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DFD - DOCUMENTO DE FORMALIZAGAO DA DEMANDA

, ORGAO/ENTIDADE: PREFEITURA MUNICIPAL DE BALSAS
SECRETARIA REQUISITANTE: SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO
RESPONSAVEL PELA'DEMANDA / SERVIDOR]

OBJETO:

Contratacdo de empresa para fornecimento de acervo bibliografico nacional para
atender as necessidades da secretaria de educagao de Balsas - MA.

JUSTIFICATIVA:

Justifica a presente contratagéo de empresa para fornecimento de acervo bibliografico
nacional pela necessidade de dotar as escolas de materiais didaticos que ira oferecer
recursos e referéncias para pesquisas, estudos académicos, cdnSuIta_s profissionais e
leitura recreativa, contribuindo para a formagcéo intelectual e o desenvolvimento dos alunos.

A contratacéo sera realizada para o exercicio de 2024 A relacdo dos quantitativos seréo
encaminhados ao setor de compras para a realizagdo da coleta de pregos para posterlor
aprovagao da Comissao Permanente de Licitag&o. :

DESCRIGCAO DOS ITENS:

ITEM TiTULO ETAPA QIDE
: iELS(EII\C/)[POSICAO MATEMATICA - LIVRO DO| 1o yq 1150
5 ggg}gg%si{lmo MATEMATICA - LIVRO DO| o sn0 50
] iEL%%(v)moson MATEMATICA - LIVRO DO| 4 sy 1150
. gggﬁgﬁ{mm MATEMATICA — LIVRO DO| 4 sng 60
s iEnglgPOSICAO MATEMATICA - LIVRO DO | 4 40 1150
. gl}ig%vgé%imo MATEMATICA — LIVRO DO| 1 470 50
; iELS%I(\)/IPOSICAO MATEMATICA - LIVRO DO| 40 ,n0 1200
o ggggggs%gcm MATEMATICA — LIVRO DO| 4 40 50
9 iELS%%/[Posmo MATEMATICA - LIVRO DO| < syq 1200
o gﬁgg}g/gé%%mm MATEM/?T-I,CA - LIVRO DO| 4 ano 50
n iELIcJ%I\O@oson MATEMATICA - LIVRO DO| o 4y 1200
2 gggggg;%gcm MATEMATICA ~ LIVRO DO} s sn0 60
13 iELIcJ%IPOSICAo MATEMATICA - LIVRO DO 0 sy 1200
" g}ggggég%s}gmo MATEMATICA — LIVRO DO\ - sn0 50
s iEngl\o/lPOSICAO MATEMATICA - LIVRO DO| g ano 1200
16 }I){Eggggé%%mo MATEMATICA - LIVRO ..DO 90 ANO 50
17 iEL[Cﬂ(?II\(;lPOSICAO MATEMATICA - LIVRO DO | g snp 1200
8 gggggicAo MATEMATICA — LIVRO DO| 4 ano 60
19 %%C&ﬁOSICAO LINGUA PORTUGUESA - LIVRO 1° ANO 1150




=)

RECOMPOSICAO LINGUA PORTUGUESA — LIVRO | . »

20 DO PROFESSOR 1 ANO 30

o %IéCSLI\g\?OSICAo LINGUA PORTUGUESA - LIVRO | 5 o0 1150
RECOMPOSICAO LINGUA PORTUGUESA — LIVRO | ., ‘

2 DO PROFESSOR 2° ANO 30

s ggc&%oosmo LINGUA PORTUGUESA - LIVRO | 5oy 1150
RECOMPOSICAO LINGUA PORTUGUESA — LIVRO -

24 DO PROFESSOR 3°ANO >0

s %IE:)CSL%P_}\I%SICAO LINGUA PORTUGUESA - LIVRO | o 1200
RECOMPOSICAO LINGUA PORTUGUESA — LIVRO |

26 DO PROFESSOR 4° ANO 30

- ggc&wg;\%smo LINGUA PORTUGUESA - LIVRO | ., - 1200
RECOMPOSICAO LINGUA PORTUGUESA — LIVRO

28 DO PROFESSOR >° ANO 60

” ggcgh&cz)smo LINGUA PORTUGUESA - LIVRO | ¢, o0 | 1200
RECOMPOSICAO LINGUA PORTUGUESA — LIVRO

30 DO PROFESSOR 6° ANO %0

i %%CELNI?}?(?ICAO LINGUA PORTUGUESA - LIVRO | , -~ 1200
RECOMPOSICAO LINGUA PORTUGUESA — LIVRO

32 | DO PROFESSOR 7 ANO %0

3 gléCle\{IJP;\IOOSICAO LINGUA PORTUGUESA - LIVRO | g, .- 1200
RECOMPOSICAO LINGUA PORTUGUESA — LIVRO

34 DO PROFESSOR 8° ANO 60

33 g}éc&wg;\%mo LINGUA PORTUGUESA - LIVRO | , 1200
RECOMPOSICAO LINGUA PORTUGUESA — LIVRO

36 DO PROFESSOR 9° ANO 60

ITEM

ESPECIFICAGAO

LIVRO DO ALUNO RECOMPOSIGAO DE APRENDIZAGENS — (MATEMATICA) - 1° ANO _

A colecio devera ser registrada com ISBN e incluird, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 134 paginas, impresso em 4 nicleos, com tinta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impresséo precisa e de;
alto padrao.

O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o propésito de proporcionar oportunldades de aprendet]
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Devendo proporcwnar uma série de
intervengées (avaliagtes, atividades e orientagbes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
As decisGes do professor devem se basear também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela]
din&mica pedagaogica do material. O enfoque do livro deve ser as habilidades de Matematica.

O material deve estar desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba,
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando os trabalhos com uma avaliagdo diagnéstica, com
no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Tais itens s&o
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabalhados na
unidade. Ainda, tem-se a necessidade de um momento de recomposicdo de aprendizagens, com os conteudo:
programaticos dos anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividade
e exercicios. Deve possuir a apresentagéio do contetido do ano vigente cujo pré-requisito foi trabalhado anteriorment
na mesma unidade, por meio da exposigéo de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Matemati
deverdo estar divididos em 4 unidades (Numeros; Algebra; Geometria; Grandezas e medidas; Probabilidade
Estatistica.).

O aluno tera acesso por meio de QR codes e plataforma digital a, no minimo 4 (quatro) videoaulas, sendo uma para
cada unidade; 1 (uma) videoaula de apresentagéo no formato video de animac&o referentes aos conteidos abordados
no livro; 4 (quatro) jogos digitais que atendam ao desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas no projeto;
4 (quatro) quizzes relacionados aos contetidos abordados em cada unidade do material dos componentes curriculare
da colecio. Os jogos digitais e quizzes s&o organizados de forma escalonada e possuem sequéncia lidica, com
atividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo proprio em plataforma. Os jogos e quizzes devem
estar estruturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em deskfop e mobile. Na
plataforma, cada unidade apresentara uma trilha de aprendizagem contendo 4 (quatro) exercicios de avaliagao)
diagnéstica, 1 (uma) videoaula de retomada dos principais conceitos da unidade e 4 (quatro) exercicios de verificagéo

o



de aprendizagem em formato exclusivamente digital com gerag&o de relatérios de desempenho por estudante, turma e
instituicdo.

LIVRO DO PROFESSOR RECOMPOSIGAO DE APRENDIZAGENS — (MATEMATICA) - 1° ANO
A colecdo devera ser registrada com ISBN e incluira, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de;
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que|
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 190 paginas, impresso em 4 nicleos, com tinta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impress&o precisa e de|
alto padréo. ‘ .
O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o propdsito de proporcionar oportunidades de aprendey

a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Devendo proporcionar uma série de
intervences (avaliages, atividades e orientagdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
As decisbes do professor devem se basear também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pel
dinamica pedagogica do material. O enfoque do livro deve ser as habilidades de Matematica.

O material deve estar desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba.
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade ¢ elaborada iniciando os trabalhos com uma avaliagéo diagnoéstica, com
no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Tais itens sdo
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabalhados na
unidade. Ainda, tem-se a necessidade de um momento de recomposigdo de aprendizagens, com os conteldo
programaticos dos anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividade
e exercicios. Deve possuir a apresentagéo do contetido do ano vigente cujo pré-requisito foi trabalhado anteriorment
na mesma unidade, por meio da exposi¢éo de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Matematica
deverdo estar divididos em 4 unidades (Numeros; Algebra; Geometria; Grandezas e medidas; Probabilidade e
Estatistica.).

O livro do professor &€ composto pelo respectivo livro do aluno, com respostas comentadas, gabaritos; Manual do
professor, em que se trata da proposta da recomposicdo de aprendizagens, apresentam-se orientages gerais ao
professor e o mapeamento de todos os objetos de conhecimento e habilidades essenciais do ano em curso. :

LIVRO DO ALUNO RECOMPOSIGAO DE APRENDIZAGENS — (MATEMATICA) - 2° ANO -
A colecdo devera ser registrada com ISBN e incluird, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado d
20,5cm x 27,6cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 126 paginas, impresso em 4 nicleos, com tinta
lescala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impress&o precisa e de
alto padréo. ‘ ‘
O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o proposito de proporcionar oportunidades de aprende|
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Devendo proporcionar uma série de
intervengdes (avaliagdes, atividades e orientagdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
As decisdes do professor devem se basear também na andlise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dinamica pedagégica do material. O enfoque do livro deve ser as habilidades de Matematica.

O material deve estar desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba,
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade ¢ elaborada iniciando os trabalhos com uma avaliacdo diagnéstica, com
no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Tais itens s&o
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabalhados n§|

unidade. Ainda, tem-se a necessidade de um momento de recomposicdo de aprendizagens, com os conteudo
programéticos dos anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividade
e exercicios. Deve possuir a apresentagdo do contetido do ano vigente cujo pré-requisito foi trabalhado anteriormente
na mesma unidade, por meio da exposicéo de conceitos e teorias e atividades. Os contetdos dos livros de Matematical
deverdo estar divididos em 4 unidades (NUmeros; Algebra; Geometria; Grandezas e medidas; Probabilidade e
Estatistica.).

O aluno tera acesso por meic de QR codes e plataforma digital a, no minimo 4 (quatro) videoaulas, sendo uma paral
cada unidade; 1 (uma) videoaula de apresentagéo no formato video de animagéo referentes aos contetidos abordados
no livro; 4 (quatro) jogos digitais que atendam ao desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas no projeto;
4 (quatro) quizzes relacionados aos contetidos abordados em cada unidade do material dos componentes curriculares)
da colecdo. Os jogos digitais e quizzes s@o organizados de forma escalonada e possuem sequéncia lidica, com
atividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo proprio em plataforma. Os jogos e quizzes devem
estar estruturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em desktop e mobile. Na
plataforma, cada unidade apresentara uma trilha de aprendizagem contendo 4 (quatro) exercicios de avaliagéo)
diagnostica, 1 (uma) videoaula de retomada dos principais conceitos da unidade e 4 (quatro) exercicios de verificacao
de aprendizagem em formato exclusivamente digital com geragao de relatérios de desempenho por estudante, turma g
instituicdo.

LIVRO DO PROFESSOR RECOMPOSIGAO DE APRENDIZAGENS — (MATEMATICA) - 2° ANO

A colecdo devera ser registrada com ISBN e incluir4, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de
20,5cm x 27,5¢cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo quej
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 182 paginas, impresso em 4 nucleos, com tinta)
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impresséo precisa e de
alto padréo.

O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o propésito de proporcionar oportunidades de aprender|
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Devendo proporcionar uma série dej
intervencdes (avaliactes, atividades e orientages) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
As decisdes do professor devem se basear também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dinamica pedagégica do material. O enfoque do livro deve ser as habilidades de Matematica.

O material deve estar desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba.
lAssim, a sequéncia didatica de cada unidade ¢ elaborada iniciando os trabalhos com uma avaliagao diagnostica, com|
no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Tais itens séo
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetdos trabalhados na

unidade. Ainda, tem-se a necessidade de um momento de recomposicdo de aprendizagens, com os conteldos;




e exercicios. Deve possuir a apresentagéio do contetido do ano vigente cujo pré-requisito foi trabalhado anteriorment
na mesma unidade, por meio da exposigéo de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Matematic
deverdo estar divididos em 4 unidades (Numeros; Algebra; Geometria; Grandezas e medidas; Probabilidade €]
Estatistica.).

O livro do professor &€ composto pelo respectivo livro do aluno, com respostas comentadas, gabaritos; Manual do
professor, em que se trata da proposta da recomposicdo de aprendizagens, apresentam-se orientagGes gerais ag

programaticos dos anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividade
3

professor e 0 mapeamento de todos os objetos de conhecimento e habilidades essenciais do ano em curso.

LIVRO DO ALUNO RECOMPOSIGCAO DE APRENDIZAGENS — (MATEMATICA) - 3° ANO '

/A colegdio devera ser registrada com ISBN e incluira, no minimo, uma capa‘impressa em tamanho aproximado de
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que|
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 134 paginas, impresso em 4 nucleos, com tintal -
escala em offset IMUNE 75g/m2, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impress&o precisa e de
alto padréao.

O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o propésito de proporcionar oportunidades de aprender,
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriade. Devendo proporcionar uma série de
intervencdes (avaliagoes, atividades e orientacdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade,
As decistes do professor devem se basear também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dinamica pedagégica do material. O enfoque do livro deve ser as habilidades de Matematica.

O material deve estar desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba.
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando os trabathos com uma avaliacéo diagnostica, com
no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Tais itens s&o)
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabalhados na
unidade. Ainda, tem-se a necessidade de um momento de recomposicdo de aprendizagens, com os conteudos
programaticos dos anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividade:|
e exercicios. Deve possuir a apresentagdo do contetido do ano vigente cujo pré-requisito foi trabalhado anteriormente;
na mesma unidade, por meio da exposi¢ao de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Matematica
deverao estar divididos em 4 unidades (Numeros; Algebra; Geometria; Grandezas e medidas; Probabilidade e;
Estatistica.).

O aluno tera acesso por meio de QR codes e plataforma digital a, no minimo 4 (quatro) videoaulas, sendo uma para
cada unidade; 1 (uma) videoaula de apresentacgéo no formato video de animagao referentes aos contetidos abordados
no livro; 4 (quatro) jogos digitais que atendam ao desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas no projetos;'
4 (quatro) quizzes relacionados aos contetidos abordados em cada unidade do material dos componentes curriculare
da colegdo. Os jogos digitais e quizzes s@o organizados de forma escalonada e possuem sequéncia lidica, com
atividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo proprio em plataforma. Os jogos e quizzes devem
estar estruturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em deskiop e mobile. Na
plataforma, cada unidade apresentard uma trilha de aprendizagem contendo 4 (quatro) exercicios de avaliagéo
diagnostica, 1 (uma) videoaula de retomada dos principais conceitos da unidade e 4 (quatro) exercicios de verificagéo.
de aprendizagem em formato exclusivamente digital com gerac&o de relatérios de desempenho por estudante, turma &
instituicao. i :

LIVRO DO PROFESSOR RECOMPOSIGCAQ DE APRENDIZAGENS — (MATEMATICA) - 3° ANO

A colecdo devera ser registrada com ISBN e incluird, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado dej
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo quej '
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 190 paginas, impresso em 4 nucleos, com tinta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impresséo precisa e de| -
alto padréo.

O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o propésito de proporcionar oportunidades de aprender,
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Devendo proporcionar uma série de
intervencdes (avaliacdes, atividades e orientagdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
As decisbes do professor devem se basear também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dinamica pedagégica do material. O enfoque do livro deve ser as habilidades de Matematica.

O material deve estar desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba.
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando os trabalhos com uma avaliagéo diagnéstica, com
no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Tais itens s&o
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabalhados na
unidade. Ainda, tem-se a necessidade de um momento de recomposicdo de aprendizagens, com os conteudo
programéticos dos anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividades|
e exercicios. Deve possuir a apresentagéo do conteido do ano vigente cujo pré-requisito foi trabalhado anteriormente;
na mesma unidade, por meio da exposigédo de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Matematica
deverdo estar divididos em 4 unidades (Nameros; Algebra; Geometria; Grandezas e medidas; Probabilidade e|
Estatistica.).
O livro do professor & composto pelo respectivo livro do aluno, com respostas comentadas, gabaritos; Manual doj
professor, em que se trata da proposta da recomposigdo de aprendizagens, apresentam-se orientagdes gerais ao
professor e o mapeamento de todos os objetos de conhecimento e habilidades essenciais do ano em curso.

LIVRO DO ALUNO RECOMPOSIGAO DE APRENDIZAGENS — (MATEMATICA) - 4° ANO
A colecdo devera ser registrada com ISBN e incluird, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de| -
20,5cm x 27,5¢cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 134 paginas, impresso em 4 ntcleos, com tinta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impress&o precisa e de}
alto padrao.

O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o propésito de proporcionar oportunidades de aprender
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Devendo proporcionar uma série dej
intervencoes (avaliagdes, atividades e orientacdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade,




'IAs decisdes do professor devem se basear também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dindmica pedagdgica do material. O enfoque do livro deve ser as habilidades de Matematica.

O material deve estar desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que eIe saiba,
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando os trabalhos com uma avaliagdo diagnédstica, com
no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Tais itens s&
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetdos trabalhados n
unidade. Ainda, tem-se a necessidade de um momento de recomposicdo de aprendizagens, com os conteldo
programéaticos dos anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividades
e exercicios. Deve possuir a apresentagéo do contetido do ano vigente cujo pré-requisito foi trabalhado anteriormente]
na mesma unidade, por meio da exposicio de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Matematica
deverdo estar divididos em 4 unidades (Numeros; Algebra; Geometria; Grandezas e medidas; Probabilidade e
Estatistica.).

O aluno tera acesso por meio de QR codes e plataforma digital a, no minimo 4 (quatro) videoaulas, sendo uma parg
cada unidade; 1 (uma) videoaula de apresentagdo no formato video de animacgéo referentes aos contetidos abordados,
no livro; 4 (quatro) jogos digitais que atendam ao desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas no projetoj .
4 (quatro) quizzes relacionados aos conteidos abordados em cada unidade do material dos componentes curriculare:
da colegdo. Os jogos digitais e quizzes s&o organizados de forma escalonada e possuem sequéncia ltdica, com
atividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo proprio em plataforma. Os jogos e quizzes devem
estar estruturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em deskfop e mobile. Na
plataforma, cada unidade apresentara uma ftrilha de aprendizagem contendo 4 (quatro) exercicios de avaliagéo
diagnostica, 1 (uma) videoaula de retomada dos principais conceitos da unidade e 4 (quatro) exercicios de verificacag| .
de aprendizagem em formato exclusivamente digital com geragdo de relatérios de desempenho por estudante, turma e
instituicao.

LIVRO DO PROFESSOR RECOMPOSICAO DE APRENDIZAGENS — (MATEMATICA) - 4° ANO

A colecdo devera ser registrada com ISBN e incluirda, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de|
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 190 paginas, impresso em 4 ntcleos, com tintal
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantlndo uma impressao precisa e de
afto padréo.

O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o proposﬂo de proporcionar oportunldades de aprender
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Devendo proporcionar uma série de
intervencgtes (avaliagbes, atividades e orientagdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
IAs decisbes do professor devem se basear também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada peld
dindmica pedagégica do material. O enfoque do livro deve ser as habilidades de Matematica.

O material deve estar desenhado para fechar a lacuna entre o que o eéstudante sabe e 0 que se espera que ele saiba.
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando os trabalhos com uma avaliag&o diagnéstica, com
no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Tais itens s&g;
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabalhados na
unidade. Ainda, tem-se a necessidade de um momento de recomposicdo de aprendizagens, com os contex]do:l
programaticas dos anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividade
e exercicios. Deve possuir a apresentagéo do contetido do ano vigente cujo pré-requisito foi trabalhado anteriormente|
na mesma unidade, por meio da exposi¢éo de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Matematica] -
deverdo estar divididos em 4 unidades (Numeros; Algebra; Geometria; Grandezas e medidas; Probabilidade &
Estatistica.).

O livro do professor & composto pelo respectivo livro do aluno, com respostas comentadas, gabaritos; Manual do
professor, em que se trata da proposta da recomposi¢do de aprendizagens, apresentam se orientacbes gerais ao
professor e 0 mapeamento de todos os objetos de conhecimento e habilidades essenciais do ano em curso.

"[LIVRO DO ALUNO RECOMPOSICAO DE APRENDIZAGENS — (MATEMATICA) - 5° ANO

A colegdio devera ser registrada com ISBN e incluira, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 142 paginas, impresso em 4 nucleos, com tinta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantmdo uma impresséo premsa e de
alto padrdo.

O material deve utilizar estratégias de ensnno-aprendlzagem com o proposito de proporcionar oportunidades de aprender;
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Devendo proporcionar uma série de
intervencdes (avaliagbes, atividades e orientagGes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
As decisbes do professor devem se basear também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela| -
dinamica pedagégica do material. O enfoque do livro deve ser as habilidades de Matematica.
O material deve estar desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba.| .
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando os trabalhos com uma avaliagéo diagnéstica, com
no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Tais itens s&o|
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabalhados na
unidade. Ainda, tem-se a necessidade de um momento de recomposicdo de aprendizagens, com os contetdos
programaticos dos anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividade
e exercicios. Deve possuir a apresentagéo do contetido do ano vigente cujo pré-requisito foi trabalhado anteriorment
na mesma unidade, por meio da exposicio de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Matematical -
deverdo estar divididos em 4 unidades (Numeros; Algebra; Geometria; Grandezas e medidas; Probabilidade €
Estatistica.).

O aluno tera acesso por meio de QR codes e plataforma digital a, no minimo 4 (quatro) videoaulas, sendo uma para
cada unidade; 1 (uma) videoaula de apresentacgdo no formato video de animag&o referentes aos contetidos abordados
no livro; 4 (quatro) jogos digitais que atendam ao desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas no projeto;

4 (quatro) quizzes relacionados aos contetidos abordados em cada unidade do material dos componentes curriculare
da colecdo. Os jogos digitais e quizzes s&o organizados de forma escalonada e possuem sequéncia lidica, com
atividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo préprioc em plataforma. Os jogos e quizzes devem| .

i



finstituicao.

estar estruturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em desktop e mobile. Ng
plataforma, cada unidade apresentara uma triha de aprendizagem contendo 4 (quatro) exercicios de avaliagao
diagnostica, 1 (uma) videoaula de retomada dos principais conceitos da unidade e 4 (quatro) exercicios de verificago
de aprendizagem em formato exclusivamente digital com geracéo de relatérios de desempenho por estudante, turma €
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LIVRO DO PROFESSOR RECOMPOSICAO DE APRENDIZAGENS — (MATEMATICA) - 5° ANO
A colegso devera ser registrada com ISBN e incluird, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de;
20,5cm x 27,5¢m, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo quej
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 198 paginas, impresso em 4 ntcleos, com tinta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impresséo precisa e de|
alto padréao. .
O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o propésito de proporcionar oportunidades de aprender
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Devendo proporcionar uma série dej
intervencdes (avaliagbes, atividades e orientagdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
As decisbes do professor devem se basear também na andlise do rendimento dos estudantes, proporcionada pel
dinamica pedagégica do material. O enfoque do livro deve ser as habilidades de Matematica. 31
O material deve estar desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba.
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando os trabalhos com uma avaliacido diagnéstica, com|
no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Tais itens s&o
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabaihados na
unidade. Ainda, tem-se a necessidade de um momento de recomposicdo de aprendizagens, com os contetdos; -
programaticos dos anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividades
e exercicios. Deve possuir a apresentagéo do contetdo do ano vigente cujo pré-requisito foi trabalhado anteriormente
na mesma unidade, por meio da exposicdo de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Matematica
deverdo estar divididos em 4 unidades (Numeros; Algebra; Geometria; Grandezas e medidas; Probabilidade e
Estatistica.). .

O livro do professor é composto pelo respectivo livro do aluno, com respostas comentadas, gabaritos; Manual do
professor, em que se trata da proposta da recomposi¢do de aprendizagens, apresentam-se orientagbes gerais ao
professor e o mapeamento de todos os objetos de conhecimento e habilidades essenciais do ano em curso.
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LIVRO DO ALUNO RECOMPOSIGAO DE APRENDIZAGENS — (MATEMATICA) - 6° ANO .

A colecdo devera ser registrada com ISBN e incluira, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 134 paginas, impresso em 4 nicleos, com tinta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impress&o precisa e dej
alto padrao.

O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o proposito de proporcionar oportunidades de aprender) .
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Devendo proporcionar uma série de
intervengtes (avaliages, atividades e orientagdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
As decisbes do professor devem se basear também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pelal
dinamica pedagogica do material. O enfoque do livro deve ser as habilidades de Matematica.

O material deve estar desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba,
IAssim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando os trabalhos com uma avaliag&o diagnéstica, com)
no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Tais itens s&o
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabalhados na
unidade. Ainda, tem-se a necessidade de um momento de recomposicdo de aprendizagens, com os contetdos .
programaticos dos anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividade
e exercicios. Deve possuir a apresentagéo do contetido do ano vigente cujo pré-requisito foi trabalhado anteriormente;-
na mesma unidade, por meio da exposigéo de conceitos e teorias e atividades. Os contetdos dos livros de Matematica)
deverdo estar divididos em 4 unidades (Numeros; Algebra; Geometria; Grandezas e medidas; Probabilidade ¢
Estatistica.). ]

O aluno tera acesso por meio de QR codes e plataforma digital a, no minimo 4 (quatro) videoaulas, sendo uma para
cada unidade; 4 (quatro) jogos digitais que atendam ao desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas no;
projeto; 4 (quatro) quizzes relacionados aos contetidos abordados em cada unidade do material dos componentes|
curriculares da coleggo. Os jogos digitais e quizzes s&o organizados de forma escalonada e possuem sequéncia ludica,
com atividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo préprio em plataforma. Os jogos e quizzes
devem estar estruturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em deskfop e mobile.
Na plataforma, cada unidade apresentara uma trilha de aprendizagem contendo 4 (quatro) exercicios de avaliagdo
diagnostica, 1 (uma) videoaula de retomada dos principais conceitos da unidade e 4 (quatro) exercicios de verificagio
de aprendizagem em formato exclusivamente digital com geracéo de relatorios de desempenho por estudante, turma ¢
instituicdo.
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LIVRO DO PROFESSOR RECOMPOSIGAO DE APRENDIZAGENS — (MATEMATICA) - 6° ANO
A colecdo devera ser registrada com ISBN e incluira, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de|
20,5cm x 27,5¢cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 190 paginas, impresso em 4 nucleos, com tintal
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impress&o precisa e de
alto padréo. ‘
O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o proposito de proporcionar oportunidades de aprender
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Devendo proporcionar uma série de
intervenctes (avaliagdes, atividades e orientagdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
As decisbes do professor devem se basear também na andlise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dinamica pedagdgica do material. O enfoque do livro deve ser as habilidades de Matematica. :
O material deve estar desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba,
ssim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando os trabalhos com uma avaliag@o diagnostica, com
no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Tais itens s&o
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unidade. Ainda, tem-se a necessidade de um momento de recomposicdo de aprendizagens, com os conte(dos
programaticos dos anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividade
e exercicios. Deve possuir a apresentagéo do contetido do ano vigente cujo pré-requisito foi trabalhado anteriormente
na mesma unidade, por meio da exposicé&o de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Matematica
deverdo estar divididos em 4 unidades (Numeros; Algebra; Geometria; Grandezas e medidas; Probabilidade ¢ -
Estatistica.).
O livro do professor & composto pelo respectivo livro do aluno, com respostas comentadas, gabaritos; Manual do
professor, em que se trata da proposta da recomposicdo de aprendizagens, apresentam-se orientagdes gerais ag
professor e 0 mapeamento de todos os objetos de conhecimento e habilidades essenciais do ano em curso.
13 [LIVRO DO ALUNO RECOMPOSIGAO DE APRENDIZAGENS — (MATEMATICA) - 7° ANO
A colecdo devera ser registrada com ISBN e incluir4, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de|
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 150 paginas, impresso em 4 ncleos, com tinta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impressé&o precisa e de
alto padréo.
O material deve utlhzar estratégias de ensino-aprendizagem com o propdsito de proporcionar oportunidades de aprender
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Devendo proporcionar uma série de
intervencdes (avaliagées, atividades e orientacdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
As decisBes do professor devem se basear também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dindmica pedagogica do material. O enfoque do livro deve ser as habilidades de Matematica.
O material deve estar desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba.,
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando os trabalhos com uma avaliacgo diagnéstica, com
no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Tais itens sé&o
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabalhados na
. unidade. Ainda, tem-se a necessidade de um momento de recomposicdo de aprendizagens, com os conteldo
programéticos dos anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividade
e exercicios. Deve possuir a apresentagao do contetido do ano vigente cujo pré-requisito foi trabalhado anteriorment
na mesma unidade, por meio da exposi¢do de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Matematic
deverdo estar divididos em 4 unidades (NUmeros; Algebra; Geometria; Grandezas e medidas; Probabilidade e
Estatistica.).
O aluno tera acesso por meio de QR codes e plataforma digital a, no minimo 4 (quatro) videoaulas, sendo uma para
cada unidade; 4 (quatro) jogos digitais que atendam ao desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas no
projeto; 4 (quatro) quizzes relacionados aos conteidos abordados em cada unidade do material dos componentes
curriculares da colegéo. Os jogos digitais e quizzes s&o organizados de forma escalonada e possuem sequéncia ludica,
com atividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo proprio em plataforma. Os jogos e quizzes]
devem estar estruturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em desktop e mobile.
Na plataforma, cada unidade apresentara uma trilha de aprendizagem contendo 4 (quatro) exercicios de avaliagéo
diagnostica, 1 (uma) videoaula de retomada dos principais conceitos da unidade e 4 (quatro) exercicios de verificag&o
_de aprendizagem em formato exclusivamente digital com geragéo de relatérios de desempenho por estudante, turma e
instituicio.
14 |LIVRO DO PROFESSOR RECOMPOSIGAO DE APRENDIZAGENS - (MATEMATICA) -7° ANO
A colegdio deveré ser registrada com ISBN e incluird, no minimo,.uma capa impressa em tamanho aproximado de
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 214 paginas, impresso em 4 nlcleos, com finta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impresséo precisa e de
alto padrao.
c . O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o proposno de proporcionar oportunidades de aprender
: a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Devendo proporcionar uma série de
intervencoes (avaliagdes, atividades e orientagdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
As decisdes do professor devem se basear também na andlise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dinamica pedagégica do material. O enfoque do livro deve ser as habilidades de Matematica.
O material deve estar desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba.
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade & elaborada iniciando os trabalhos com uma avaliacdo diagnéstica, com
no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Tais itens s&g
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetdos trabalhados na
unidade. Ainda, tem-se a necessidade de um momento de recomposicdo de aprendizagens, com os contelidos;:
programaticos dos anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de coniceitos e teorias entremeadas de atividades
e exercicios. Deve possuir a apresentacdo do contetido do ano vigente cujo pré-requisito foi trabalhado anteriormente;
na mesma unidade, por meio da exposicdo de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Matematica
deverdo estar divididos em 4 unidades (Numeros; Algebra; Geometria; Grandezas e medidas; Probabilidade e
Estatistica.).
O livro do professor & composto pelo respectivo livro do aluno, com respostas comentadas, gabaritos; Manual doj
professor, em que se trata da proposta da recomposicio de aprendizagens, apresentam-se orientagbes gerais ao|
professor e o mapeamento de todos os objetos de conhecimento e habilidades essenciais do ano em curso.
15 [LIVRO DO ALUNO RECOMPOSIGCAO DE APRENDIZAGENS - (MATEMATICA) - 8° ANO
A colegdio devera ser registrada com ISBN e incluira, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo quej
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 158 paginas, impresso em 4 ntcleos, com tinte|
escala em offset IMUNE 75g/m2, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impresséo precisa e dej
alto padrao.
O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o propésito de proporCIonar oportunidades de aprender
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Devendo proporcionar uma série de
intervencoes (avaliagbes, atividades e orientagdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade,
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referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetdos trabalhados nj




iAs decisGes do professor devem se basear também na andlise do rendimento dos estudantes, proporcionada pel
dindmica pedagdgica do material. O enfoque do livro deve ser as habilidades de Matemética.

O material deve estar desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba,
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade & elaborada iniciando os trabalhos com uma avaliagéo diagnéstica, com
no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Tais itens s&o| -
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabalhados n
unidade. Ainda, tem-se a necessidade de um momento de recomposicdo de aprendizagens, com os conteidos
programaticos dos anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividades
e exercicios. Deve possuir a apresentagéo do contetido do ano vigente cujo pré-requisito foi trabalhado anteriormente
na mesma unidade, por meio da exposi¢éo de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Matematica
deverdo estar divididos em 4 unidades (Numeros; Algebra; Geometria; Grandezas e medidas; Probabilidade €]
Estatistica.).

O aluno tera acesso por meio de QR codes e plataforma digital a, no minimo 4 (quatro) videoaulas, sendo uma para
cada unidade; 4 (quatro) jogos digitais que atendam ao desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas no
projeto; 4 (quatro) quizzes relacionados aos contelidos abordados em cada unidade do material dos componentes .
curriculares da colegdo. Os jogos digitais e quizzes s&o organizados de forma escalonada e possuem sequéncia lidica,
com atividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo proprio em plataforma. Os jogos e quizzes; -
devem estar estruturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em deskiop e mobile.
Na plataforma, cada unidade apresentara uma trilha de aprendizagem contendo 4 (quatro) exercicios de avaliagio
diagnostica, 1 (uma) videoaula de retomada dos principais conceitos da unidade e 4 (quatro) exercicios de verificagao
de aprendizagem em formato exclusivamente digital com geragdo de relatérios de desempenho por estudante, turma €
instituicao.
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LIVRO DO PROFESSOR RECOMPOSIGAO DE APRENDIZAGENS — (MATEMATICA) - 8° ANO
A colegdo devera ser registrada com ISBN e incluira, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 214 paginas, impresso em 4 nicleos, com tinta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impress&o precisa e de
alto padrao. .

O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o propésito de proporcionar oportunidades de aprender
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Devendo proporcionar uma série de
intervencdes (avaliages, atividades e orientagdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
As decisbes do professor devem se basear também na andlise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela)
dinamica pedagégica do material. O enfoque do livro deve ser as habilidades de Matematica.

O material deve estar desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba.
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando os trabalhos com uma avaliag&o diagnéstica, com
no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Tais itens séq
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos conteudos trabalhados na
unidade. Ainda, tem-se a necessidade de um momento de recomposicdo de aprendizagens, com os contetidos
programaticos dos anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividade
e exercicios. Deve possuir a apresentagéo do conteido do ano vigente cujo pré-requisito foi trabalhado anteriorment
na mesma unidade, por meio da exposigéo de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Matematic
deverdo estar divididos em 4 unidades (Nameros; Algebra; Geometria; Grandezas e medidas; Probabilidade €|
Estatistica.). : -

O livro do professor & composto pelo respectivo livro do aluno, com respostas comentadas, gabaritos; Manual do| -
professor, em que se trata da proposta da recomposi¢do de aprendizagens, apresentam-se orientagdes gerais ao
brofessor e o mapeamento de todos os objetos de conhecimento e habilidades essenciais do ano em curso.
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_lgaranta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 150 paginas, impresso em 4 nucleos, com tinta

LIVRO DO ALUNO RECOMPOSIGCAO DE APRENDIZAGENS — (MATEMATICA) - 9° ANO
A colecdo devera ser registrada com ISBN e incluira, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que

escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impress&o precisa e de
alto padrzo.

O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o propésito de proporcionar oportunidades de aprender|
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Devendo proporcionar uma serie de
intervencaes (avaliagGes, atividades e orientagdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
As decisBes do professor devem se basear também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dinamica pedagogica do material. O enfoque do livro deve ser as habilidades de Matematica. a
O material deve estar desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba.
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando os trabalhos com uma avaliagao diagnéstica, com
no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Tais itens séo
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabathados na
unidade. Ainda, tem-se a necessidade de um momento de recomposi¢éo de aprendizagens, com os conteddos|
programaticos dos anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividades
e exercicios. Deve possuir a apresentagdo do contetido do ano vigente cujo pré-requisito foi trabalhado anteriorment
na mesma unidade, por meio da exposigao de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Matemati
deverdo estar divididos em 4 unidades (NUmeros; Algebra; Geometria; Grandezas e medidas; Probabilidade €|
Estatistica.). ,‘

O aluno tera acesso por meio de QR codes e plataforma digital a, no minimo 4 (quatro) videoaulas, sendo uma para
cada unidade; 4 (quatro) jogos digitais que atendam ao desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas no
projeto; 4 (quatro) quizzes relacionados aos contetidos abordados em cada unidade do material dos componentes
curriculares da colegdo. Os jogos digitais e quizzes s&o organizados de forma escalonada e possuem sequéncia ludica,
com atividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo préprio em plataforma. Os jogos e quizzes
devem estar estruturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em desktop e mobile,
Na plataforma, cada unidade apresentara uma trilha de aprendizagem contendo 4 (quatro) exercicios de avaliagdo

oo



diagnostica, 1 (uma) videoaula de retomada dos principais conceitos da unidade e 4 (quatro) exercicios de verificacéol
de aprendizagem em formato exclusivamente digital com geragéo de relatérios de desempenho por estudante, turma e
instituicao.
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LIVRO DO PROFESSOR RECOMPOSIGAO DE APRENDIZAGENS — (MATEMATICA) - 9° ANO

A colecdo devera ser registrada com ISBN e incluira, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 2509/m2 ou semelhante, de modo que|
garanta a sua resisténcia e qualldade O miolo devera conter no minimo 206 paginas, impresso em 4 nucleos, com tinta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impressé&o precisa e de;
alto padréo.
O material deve utilizar estratégias de ensino- aprendlzagem com o proposito de proporcionar oportunidades de aprender]
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Devendo propormonar uma série dej
intervengdes (avaliagdes, atividades e orientagdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
As decisdes do professor devem se basear também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dindmica pedagogica do material. O enfoque do livro deve ser as habilidades de Matemética.

O material deve estar desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe'e o que se espera que ele saiba,
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando os trabalhos com uma avaliag&o diagnostica, com
no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Tais itens s&o
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contelidos trabalhados na
unidade. Ainda, tem-se a necessidade de um momento de recomposicdo de aprendizagens, com os contetdos
programaticos dos anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividade

e exercicios. Deve possuir a apresentagéo do contetido do ano vigente cujo pré-requisito foi trabalhado anteriorment

na mesma unidade, por meio da exposi¢do de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Matematica
deverdo estar divididos em 4 unidades (Nameros; Algebra; Geometria; Grandezas e medidas; Probabilidade e
Estatistica.).

O livro do professor € composto pelo respectivo livro do aluno, com respostas comentadas, gabaritos; Manual do
professor, em que se trata da proposta da recomposigio de aprendizagens, apresentam-se orientacbes gerais ao
professor e o mapeamento de todos os objetos de conhecimento e habilidades essenciais do ano em curso.
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LIVRO DO ALUNO RECOMPOSIGCAO DE APRENDIZAGENS — (LINGUA PORTUGUESA) - 1° ANO

A colegdo devera ser registrada com ISBN e incluird, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, .utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 150 paginas, impresso em 4 nucleos, com tinta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impressao precisa e dej
alto padrao.

O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o propésito de proporcionar oportunidades de aprender,
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Proporcionando uma série de
intervencoes (avaliagdes, atividades e orientagdes) escaionadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade
Com as decisdes do professor se baseando também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dindmica pedagé6gica do material. O enfoque do material € a habilidade de Lingua Portuguesa.

O material deve ser desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba.
lAssim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando-se os trabalhos com uma avaliagéo diagndstica,
com no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Itens s&o
referentes as aprendlzagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabalhados na
unidade. Ainda, deve possuir um momento de recomposu;ao de aprendizagens, com os contelidos programatlcos dos|
anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividades e exercicios. Devej
possuir a apresentagdo do conteido do ano vigente cujo pré-requisito tenha sido trabalhado anteriormente na mesma
unidade, por meio da exposicdo de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Lingua Portuguesa .
deverdo estar divididos em 5 unidades (Campo da vida cotidiana; Campo artistico- llterarlo Campo da vida publica;
Campo das praticas de estudo e pesquisa; Campo jornalistico-midiatico.).

O aluno tera acesso por meio de QR codes e plataforma digital a, no minimo 4 (quatro) videoaulas, sendo uma para|
cada unidade; 1 (uma) videoaula de apresentag&o no formato video de animagcéo referentes aos contetidos abordados
no livro; 4 (quatro) jogos digitais que atendam ao desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas no projeto;
4 (quatro) quizzes relacionados aos contetidos abordados em cada unidade do material dos componentes curriculares|
da colegdo. Os jogos digitais e quizzes sdo organizados de forma escalonada e possuem sequéncia ludica, com
atividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo proprio em plataforma. Os jogos e quizzes devem
estar estruturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em deskfop e mobile. Na .
plataforma, cada unidade apresentara uma trilha de aprendizagem contendo 4 (quatro) exercicios de avaliagio
diagnostica, 1 (uma) videoaula de retomada dos principais conceitos da unidade e 4 (quatro) exercicios de verificagdo
de aprendizagem em formato exclusivamente digital com geragéo de relatérios de desempenho por estudante, turma e
instituico.
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LIVRO DO PROFESSOR RECOMPOSICAO DE APRENDIZAGENS ~ (LINGUA PORTUGUESA) - 1° ANO
A colecdo devera ser registrada com ISBN e incluird, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 198 paginas, impresso em 4 ndcleos, com tinta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impressé&o precisa e dej
alto padrao.

O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o proposﬁo de proporcionar oportunidades de aprender
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Propormonando uma série de
intervencgdes (avaliacoes, atividades e orientacbes) escalonadas com o aumento progressivo dos nivels de intensidade.
Com as decisbes do professor se baseando também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pelaj
dindmica pedagogica do material. O enfoque do material é a habilidade de Lingua Portuguesa.

O material deve ser desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba.
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando-se os trabalhos com uma avalia¢éo dlagnostlca
com no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Itens séo




referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contelidos trabalhados nas|
unidade. Ainda, deve possuir um momento de recomposigio de aprendizagens, com os conteidos programaticos do
anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividades e exercicios. Deve
possuir a apresentacdo do contetdo do ano vigente cujo pré-requisito tenha sido trabalhado anteriormente na mesma
unidade, por meio da exposicio de conceitos e teorias e atividades. Os contetdos dos livros de Lingua Portuguesa
deverdo estar divididos em 5 unidades (Campo da vida cotidiana; Campo artistico-literario; Campo da vida publica;
Campo das praticas de estudo e pesquisa; Campo jornalistico-midiatico.).

O livro do professor & composto do respectivo livro do aluno, com respostas comentadas, gabaritos e do manual do
professor, em que se trata da proposta da recomposicdo de aprendizagens, apresentam-se orientagbes gerais ag
professor e 0 mapeamento de todos os objetos de conhecimento e habilidades essenciais do ano em curso.
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LIVRO DO ALUNO RECOMPOSIGCAO DE APRENDIZAGENS - (LINGUA PORTUGUESA) - 2° ANO

A colecdo devera ser registrada com ISBN e incluird, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de|
20,5cm x 27,5¢m, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que|
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 166 paginas, impresso em 4 ntcleos, com tinta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impressé&o precisa e de
alto padréo.

O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o propésito de proporcionar oportunidades de aprender
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Proporcionando uma série de
intervencdes (avaliagGes, atividades e orientagGes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
Com as decisdes do professor se baseando também na andlise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dinamica pedagagica do material. O enfoque do material & a habilidade de Lingua Portuguesa.

O material deve ser desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba.
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando-se os trabalhos com uma avaliagdo diagnéstica,
com no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Itens sé&o
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabalhados nz;l
unidade. Ainda, deve possuir um momento de recomposigio de aprendizagens, com os contetidos programaticos do
anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividades e exercicios. Deve] .
possuir a apresentagdo do contetido do ano vigente cujo pré-requisito tenha sido trabalhado anteriormente na mesma
unidade, por meio da exposigdo de conceitos e teorias e atividades. Os contelidos dos livros de Lingua Portuguesa
deverdo estar divididos em 5 unidades (Campo da vida cotidiana; Campo artistico-literario; Campo da vida pablica;
Campo das praticas de estudo e pesquisa; Campo jornalistico-midiatico.).

O aluno tera acesso por meio de QR codes e plataforma digital a, no minimo 4 (quatro) videoaulas, sendo uma para)
cada unidade; 1 (uma) videoaula de apresentac&o no formato video de animagéo referentes aos contetdos abordados|
no livro; 4 (quatro) jogos digitais que atendam ao desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas no projeto;
4 (quatro) quizzes relacionados aos contetidos abordados em cada unidade do material dos componentes curriculare:
da colecdo. Os jogos digitais e quizzes sdo organizados de forma escalonada e possuem sequéncia ludica, com
atividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo proprio em plataforma. Os jogos e quizzes devem
estar estruturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em deskfop e mobile. Na
plataforma, cada unidade apresentar4 uma trilha de aprendizagem contendo 4 (quatro) exercicios de avaliagdo
diagndstica, 1 (uma) videoaula de retomada dos principais conceitos da unidade e 4 (quatro) exercicios de verificacio
de aprendizagem em formato exclusivamente digital com gerag&o de relatérios de desempenho por estudante, turma €j
instituicao. »
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LIVRO DO PROFESSOR RECOMPOSIGAO DE APRENDIZAGENS — (LINGUA PORTUGUESA) - 2° ANO

A colecdo devera ser registrada com ISBN e incluira, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de
20,5cm x 27,5¢cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 206 paginas, impresso em 4 nticleos, com tinta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impress&o precisa e de
alto padrao. i

O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o propésito de proporcionar oportunidades de aprender]
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Proporcionando uma série de
intervencoes (avaliagGes, atividades e orientagdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
Com as decisdes do professor se baseando também na andlise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dinamica pedagégica do material. O enfoque do material é a habilidade de Lingua Portuguesa.

O material deve ser desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e 0 que se espera que ele saiba,
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando-se os trabalhos com uma avaliagdo diagnéstica,
com no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Itens séo
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabalhados na
unidade. Ainda, deve possuir um momento de recomposicdo de aprendizagens, com os contetidos programaticos dos|
anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividades e exercicios. Deve
possuir a apresentacéo do contelido do ano vigente cujo pré-requisito tenha sido trabalhado anteriormente na mesma
unidade, por meio da exposi¢do de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Lingua Portuguesd
deverdo estar divididos em 5 unidades (Campo da vida cotidiana; Campo artistico-literario; Campo da vida publica;
Campo das préticas de estudo e pesquisa; Campo jornalistico-midiatico.).

O livro do professor é composto do respectivo livro do aluno, com respostas comentadas, gabaritos e do manual do
professor, em que se trata da proposta da recomposi¢éo de aprendizagens, apresentam-se orientacGes gerais ao
brofessor e o0 mapeamento de todos os objetos de conhecimento e habilidades essenciais do ano em curso.
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LIVRO DO ALUNO RECOMPOSIGAO DE APRENDIZAGENS — (LINGUA PORTUGUESA) - 3° ANO .

A colecdio devera ser registrada com ISBN e incluira, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de]
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que|
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 150 paginas, impresso em 4 ntcleos, com tinta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impress&o precisa e de
alto padrao.

Go”



O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o propésito de proporcionar oportunidades de aprende!
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Proporcionando uma série de
intervengdes (avaliages, atividades e orientagdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
Com as decisdes do professor se baseando também na andlise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dindmica pedag6gica do material. O enfoque do material & a habilidade de Lingua Portuguesa.

O material deve ser desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba,
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando-se os trabalhos com uma avaliagdo diagnéstica,
com no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Itens s&o
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabalhados na

unidade. Ainda, deve possuir um momento de recomposi¢éic de aprendizagens, com os conteidos programaticos do
anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividades e exercicios. Dev
possuir a apresentacio do contetdo do ano vigente cujo pré-requisito tenha sido trabalhado anteriormente na mesm
unidade, por meio da exposi¢do de conceitos e tecrias e atividades. Os contetidos dos livros de Lingua Portuguesa
deverdo estar divididos em 5 unidades (Campo da vida cotidiana; Campo artistico-literario; Campo da vida publica;
Campo das praticas de estudo e pesquisa; Campo jornalistico-midiatico.).

O aluno tera acesso por meio de QR codes e plataforma digital a, no minimo 4 (quatro) videoaulas, sendo uma para
cada unidade; 1 (uma) videoaula de apresentag¢do no formato video de animagéo referentes aos contetidos abordados
no livro; 4 (quatro) jogos digitais que atendam ao desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas no projeto;
4 (quatro) quizzes relacionados aos contetidos abordados em cada unidade do material dos componentes curriculare
da colegdo. Os jogos digitais e quizzes sdo organizados de forma escalonada e possuem sequéncia lidica, com
atividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo proprio em plataforma. Os jogos e quizzes devem
estar estruturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em deskfop e mobile. Na|
plataforma, cada unidade apresentar4 uma trilha de aprendizagem contendo 4 (quatro) exercicios de avaliacio
diagnostica, 1 (uma) videoaula de retomada dos principais conceitos da unidade e 4 (quatro) exercicios de verificagéo
de aprendizagem em formato exclusivamente digital com gerag&o de relatérios de desempenho por estudante, turma €
instituicao. . '
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LIVRO DO PROFESSOR RECOMPOSIGCAO DE APRENDIZAGENS — (LINGUA PORTUGUESA) - 3° ANO

20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 190 paginas, impresso em 4 nacleos, com tinta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impresséo precisa e def
alto padréo.

O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o propésito de proporcionar oportunidades de aprender
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Proporcionando uma série de
intervencoes (avaliagGes, atividades e orientagbes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
Com as decisbes do professor se baseando também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dinamica pedagdgica do material. O enfoque do material é a habilidade de Lingua Portuguesa. : X

0O material deve ser desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba,
IAssim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando-se os trabalhos com uma avaliagdo diagnéstica,
com no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. ltens s&o
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabalhados na
unidade. Ainda, deve possuir um momento de recomposicéo de aprendizagens, com o0s contetidos programaticos dos\
lanos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividades e exercicios. Devej
possuir a apresentagéo do contelido do ano vigente cujo pré-requisito tenha sido trabalhado anteriormente na mesma
unidade, por meio da exposi¢do de conceitos e teorias e atividades. Os contelidos dos livros de Lingua Portuguesa
deverdo estar divididos em 5 unidades (Campo da vida cotidiana; Campo artistico-literario; Campo da vida ptiblica;
Campo das praticas de estudo e pesquisa; Campo jornalistico-midiatico.).

O livro do professor é composto do respectivo livro do aluno, com respostas comentadas, gabaritos e do manual doj
professor, em que se trata da proposta da recomposi¢do de aprendizagens, apresentam-se orientagbes gerais ao
professor e 0 mapeamento de todos os objetos de conhecimento e habilidades essenciais do ano em curso.
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LIVRO DO ALUNO RECOMPOSIGAO DE APRENDIZAGENS - (LINGUA PORTUGUESA) - 4° ANO

A colegdo devera ser registrada com ISBN e incluira, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de;
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semethante, de modo que
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 126 paginas, impresso em 4 ntcleos, com tinta{
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impress&o precisa e de
alto padrao. :

O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o propésito de proporcionar oportunidades de aprende|
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Proporcionando uma série de
intervencdes (avaliagdes, atividades e orientagdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
Com as decisdes do professor se baseando também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dinamica pedago6gica do material. O enfoque do material é a habilidade de Lingua Portuguesa. '

O material deve ser desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba,
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando-se os trabalhos com uma avaliagéo diagnéstica,
com no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. ltens séo
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabalhados na
unidade. Ainda, deve possuir um momento de recomposi¢éio de aprendizagens, com os contetidos programaticos dos|
anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias enfremeadas de atividades e exercicios. Deve
possuir a apresentacgo do contetdo do ano vigente cujo pré-requisito tenha sido trabalhado anteriormente na mesma
unidade, por meio da exposigiio de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Lingua Portuguesa|
deverdo estar divididos em 5 unidades (Campo da vida cotidiana; Campo artistico-literario; Campo da vida publica
Campo das praticas de estudo e pesquisa; Campo jornalistico-midiatico.).

O aluno tera acesso por meio de QR codes e plataforma digital a, no minimo 4 (quatro) videoaulas, sendo uma para|

cada unidade; 1 (uma) videoaula de apresentagéo no formato video de animag&o referentes aos conteidos abordados

no livro; 4 (quatro) jogos digitais que atendam ao desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas no projeto;

A colecdo devera ser registrada com ISBN e incluird, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de| -

o



- |4 (quatro) quizzes relacionados aos contetidos abordados em cada unidade do material dos componentes curriculares

da colecdo. Os jogos digitais e quizzes sdo organizados de forma escalonada e possuem sequéncia Iidica, com
atividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo proprio em plataforma. Os jogos ‘e quizzes devem
estar estruturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em desktop e mobile. Na
plataforma, cada unidade apresentara uma triha de aprendizagem contendo 4 (quatro) exercicios de avaliagao
diagnostica, 1 (uma) videoaula de retomada dos principais conceitos da unidade e 4 (quatro) exercicios de verificagéo
de aprendizagem em formato exclusivamente digital com gerac&o de relatérios de desempenho por estudante, turma e
instituicao.
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LIVRO DO PROFESSOR RECOMPOSIGAO DE APRENDIZAGENS — (LINGUA PORTUGUESA) - 4° ANO
A colecdo devera ser registrada com ISBN e incluira, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de
20,5cm x 27,5¢m, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 166 paginas, impresso em 4 nucleos, com tinta

alto padréo. .
O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o propésito de proporcionar oportunidades de aprender
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Proporcionando uma série de
intervencgdes (avaliacdes, atividades e orientacdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade,
Com as decisdes do professor se baseando também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pelg
dindmica pedagoégica do material. O enfoque do material é a habilidade de Lingua Portuguesa.

O material deve ser desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba.
IAssim, a sequéncia did4tica de cada unidade é elaborada iniciando-se os trabalhos com uma avaliagdo diagndstica,
com no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. ltens séo
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos conteldos trabalhados na
unidade. Ainda, deve possuir um momento de recomposigéo de aprendizagens, com os contetidos programaticos dosw
anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividades e exercicios. Deve
possuir a apresentacgo do conteido do ano vigente cujo pré-requisito tenha sido trabalhado anteriormente na mesma
unidade, por meio da exposicdo de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Lingua Portuguesa
deverdo estar divididos em 5 unidades (Campo da vida cotidiana; Campo artistico-literario, Campo da vida publica;
Campo das praticas de estudo e pesquisa; Campo jornalistico-midiatico.).

professor, em que se trata da proposta da recomposigio de aprendizagens, apresentam-se orientagbes gerais aoj
professor e o mapeamento de todos os objetos de conhecimento e habilidades essenciais do anc em curso.

27

LIVRO DO ALUNO RECOMPOSIGAQO DE APRENDIZAGENS — (LINGUA PORTUGUESA) - §° ANO
A colecdio devera ser registrada com ISBN e incluird, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de
20,5cm x 27,5¢cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 126 paginas, impresso em 4 nucleos, com tinta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impress&o precisa e de
alto padréo. .
O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o propdsito de proporcionar oportunidades de aprender|
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Proporcionando uma série de
intervences (avaliagbes, atividades e orientagdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade,
Com as decisbes do professor se baseando também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dinamica pedagégica do material. O enfoque do material é a habilidade de Lingua Portuguesa.

O material deve ser desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba.
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando-se os trabalhos com uma avaliagao diagnéstica,
com no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. ltens séo
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetdos trabalhados na
unidade. Ainda, deve possuir um momento de recomposigdo de aprendizagens, com os conteidos programaticos dos|
anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividades e exercicios. Deve
possuir a apresentagdo do contetido do ano vigente cujo pré-requisito tenha sido trabalhado anteriormente na mesma

deverdo estar divididos em 5 unidades (Campo da vida cotidiana; Campo artistico-literario; Campo da vida publica;
Campo das praticas de estudo e pesquisa; Campo jornalistico-midiatico.). )
O aluno tera acesso por meio de QR codes e plataforma digital a, no minimo 4 (quatro) videoaulas, sendo uma parg

no livro; 4 (quatro) jogos digitais que atendam ao desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas no projeto;
4 (quatro) quizzes relacionados aos contelidos abordados em cada unidade do material dos componentes curriculares
da colegdo. Os jogos digitais e quizzes s&o organizados de forma escalonada e possuem sequéncia ladica, com
atividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo proprio em plataforma. Os jogos e quizzes devem
estar estruturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em deskiop e mobile. Na
plataforma, cada unidade apresentara uma trilha de aprendizagem contendo 4 (quatro) exercicios de avaliagéo
diagnostica, 1 (uma) videoaula de retomada dos principais conceitos da unidade e 4 (quatro) exercicios de verificagéol
de aprendizagem em formato exclusivamente digital com geragéo de relatérios de desempenho por estudante, turma e
instituicdo.

escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impress&o precisa e de| -

O livro do professor é composto do respectivo livro do aluno, com respostas comentadas, gabaritos e do manual doj .

unidade, por meio da exposigdo de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Lingua Portuguesa )
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LIVRO DO PROFESSOR RECOMPOSIGAO DE APRENDIZAGENS — (LINGUA PORTUGUESA) - 5° ANO
A colecdo devera ser registrada com ISBN e incluird, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de|
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo quej
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 166 paginas, impresso em 4 nlcleos, com tinta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impress&o precisa e de
alto padréo.
O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o propésito de proporcionar oportunidades de aprender
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Proporcionando uma série de

intervencées (avaliagdes, atividades e orientacdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade,

cada unidade; 1 (uma) videoaula de apresentagdo no formato video de animagéo referentes aos contetdos abordados| -

L



Com as decisBes do professor se baseando também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dinamica pedagégica do material. O enfoque do material é a habilidade de Lingua Portuguesa.

O material deve ser desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba.
lAssim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando-se os trabalhos com uma avaliagdo diagnéstica,
com no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. ltens séo
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabalhados na
unidade. Ainda, deve possuir um momento de recomposicéo de aprendizagens, com os contetidos programaticos dos
anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividades e exercicios. Deve|
possuir a apresentacéo do contelido do ano vigente cujo pré-requisito tenha sido trabalhado anteriormente na mesma
unidade, por meio da exposi¢io de conceitos e teorias e atividades. Os contetdos dos livros de Lingua Portuguesa
deverdo estar divididos em 5 unidades (Campo da vida cotidiana; Campo artistico-literario; Campo da vida publica;
Campo das praticas de estudo e pesquisa; Campo jornalistico-midiatico.).

O livro do professor é composto do respectivo livro do aluno, com respostas comentadas, gabaritos e do manual do
professor, em que se trata da proposta da recomposigio de aprendizagens, apresentam-se orientagfes gerais ao
professor e 0 mapeamento de todos os objetos de conhecimento e habilidades essenciais do ano em curso.
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LIVRO DO ALUNO RECOMPOSIGAO DE APRENDIZAGENS - (LINGUA PORTUGUESA) - 6° ANO

A colegdo devera ser registrada com ISBN e incluird, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que|
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 134 paginas, impresso em 4 ntcleos, com tinta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impress&o precisa e de
alto padrao.

O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o proposito de proporcionar oportunidades de aprender
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Proporcionando uma série de
intervencdes (avaliagbes, atividades e orientagdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade,
Com as decisdes do professor se baseando também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dinamica pedagadgica do material. O enfoque do material & a habilidade de Lingua Portuguesa.

O material deve ser desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba.
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade ¢ elaborada iniciando-se os trabalhos com uma avaliagdo diagnéstica,
com no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. ltens séo
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabalhados na
unidade. Ainda, deve possuir um momento de recomposigéo de aprendizagens, com os contetidos programaticos do
anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividades e exercicios. Devel
possuir a apresentagdo do contetido do ano vigente cujo pré-requisito tenha sido trabalhado anteriormente na mesma
unidade, por meio da exposi¢io de conceitos e teorias e atividades. Os contelidos dos livros de Lingua Portuguesa
deverdo estar divididos em 5 unidades (Campo da vida cotidiana; Campo artistico-literario; Campo da vida publica;
Campo das préaticas de estudo e pesquisa; Campo jornalistico-midiatico.).

O aluno tera acesso por meio de QR codes e plataforma digital a, no minimo 4 (quatro) videoaulas, sendo uma para
cada unidade; 4 (quatro) jogos digitais que atendam ao desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas no
projeto; 4 (quatro) quizzes relacionados aos contetidos abordados em cada unidade do material dos componentes
curriculares da colecdo. Os jogos digitais e quizzes s&o organizados de forma escalonada e possuem sequéncia lidica,
com atividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo proprio em plataforma. Os jogos e quizzes
devem estar estruturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em deskfop e mobile.
Na plataforma, cada unidade apresentara uma trilha de aprendizagem contendo 4 (quatro) exercicios de avaliag&o
diagnostica, 1 (uma) videoaula de retomada dos principais conceitos da unidade e 4 (quatro) exercicios de verificagéo
de aprendizagem em formato exclusivamente digital com geragéo de relatérios de desempenho por estudante, turma e
instituicio. .
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falto padrao.

LIVRO DO PROFESSOR RECOMPQOSIGCAO DE APRENDIZAGENS — (LINGUA PORTUGUESA) - 6° ANO
A colecdio devera ser registrada com ISBN e incluira, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de;
20,5cm x 27,5¢cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 174 paginas, impresso em 4 ntcleos, com tinta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impressé&o precisa e dej

O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o proposito de proporcionar oportunidades de aprender
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Proporcionando uma série de|
intervencdes (avaliacdes, atividades e orientagbes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
Com as decisdes do professor se baseando também na anélise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dinadmica pedagogica do material. O enfoque do material & a habilidade de Lingua Portuguesa.

O material deve ser desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba.
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando-se os trabalhos com uma avaliagéo diagnéstica,
com no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. ltens s&o
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabalhados na
unidade. Ainda, deve possuir um momento de recomposi¢éo de aprendizagens, com os conteidos programaticos do
lanos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividades e exercicios. Devej
possuir a apresentagdo do contetido do ano vigente cujo pré-requisito tenha sido trabalhado anteriormente na mesma
unidade, por meio da exposi¢do de conceitos e teorias e atividades. Os contelidos dos livros de Lingua Portuguesa
deverdo estar divididos em 5 unidades (Campo da vida cotidiana; Campo artistico-literario; Campo da vida publica;
Campo das praticas de estudo e pesquisa; Campo jornalistico-midiatico.).

O livro do professor é composto do respectivo livro do aluno, com respostas comentadas, gabaritos e do manual doj
professor, em que se trata da proposta da recomposicdo de aprendizagens, apresentam-se orientagdes gerais ao
brofessor e 0 mapeamento de todos os objetos de conhecimento e habilidades essenciais do ano em curso.

31

LIVRO DO ALUNO RECOMPOSIGAO DE APRENDIZAGENS - (LINGUA PORTUGUESA) - 7° ANO
A colecdo devera ser registrada com ISBN e incluira, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de|
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que;

garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 142 paginas, impresso em 4 nucleos, com tinta

@



escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impress&o precisa e de
alto padrdo.

O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o proposito de proporcionar oportunidades de aprendep’
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Proporcionando uma série dé
intervencdes (avaliagdes, atividades e orientagbes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
Com as decisdes do professor se baseando também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dinamica pedagogica do material. O enfoque do material & a habilidade de Lingua Portuguesa.

O material deve ser desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba.
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando-se os trabalhos com uma avaliagao diagnéstica,
com no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. ltens s&o
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetdos trabalhados nal
unidade. Ainda, deve possuir um momento de recomposicéio de aprendizagens, com os contetidos programaticos dos
anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividades e exercicios. Deve
possuir a apresentagéo do contetido do ano vigente cujo pré-requisito tenha sido trabalhado anteriormente na mesma
unidade, por meio da exposicdo de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Lingua Portuguesa
deverdo estar divididos em 5 unidades (Campo da vida cotidiana; Campo artistico-literario; Campo da vida publica;
Campo das praticas de estudo e pesquisa; Campo jornalistico-midiatico.).

O aluno tera acesso por meio de QR codes e plataforma digital a, no minimo 4 (quatro) videoaulas, sendo uma parg|
cada unidade; 4 (quatro) jogos digitais que atendam ao desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas no
projeto; 4 (quatro) quizzes relacionados aos contelidos abordados em cada unidade do material dos componentesl o
curriculares da colegdo. Os jogos digitais e quizzes s&o organizados de forma escalonada e possuem sequéncia ludica,
com atividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo proprio em plataforma. Os jogos e quizzes
devem estar estruturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em desktop e mobile,
Na plataforma, cada unidade apresentara uma trilha de aprendizagem contendo 4 (quatro) exercicios de avaliacéo
diagnostica, 1 (uma) videoaula de retomada dos principais conceitos da unidade e 4 (quatro) exercicios de verificagéo
de aprendizagem em formato exclusivamente digital com geragdo de relatdrios de desempenho por estudante, turma e|
instituicio.
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LIVRO DO PROFESSOR RECOMPOSIGAO DE APRENDIZAGENS — (LINGUA PORTUGUESA) - 7° ANO

A colegdo devera ser registrada com ISBN e incluir4, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 182 paginas, impresso em 4 nucleos, com tinta)
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impressé&o precisa e deﬂ
alto padro.
O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o propésito de proporcionar oportunldades de aprender
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Proporcionando uma série de
intervencées (avaliagdes, atividades e orientagGes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.
Com as decis6es do professor se baseando também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dinamica pedagdgica do material. O enfoque do material & a habilidade de Lingua Portuguesa.

O material deve ser desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba.
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando-se os trabalhos com uma avaliagdo diagnéstica,
com no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. ltens s&o
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabalhados na
unidade. Ainda, deve possuir um momento de recomposigdo de aprendizagens, com os contetidos programéticos dos|
anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividades e exercicios. Deve
possuir a apresentagdo do contelido do ano vigente cujo pré-requisito tenha sido trabalhado anteriormente na mesma
unidade, por meio da exposi¢io de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Lingua Portuguesa
deverdo estar divididos em 5 unidades (Campo da vida cotidiana; Campo artistico-literario; Campo da vida publica;
Campo das praticas de estudo e pesquisa; Campo jornalistico-midiatico.).

O livro do professor & composto do respectivo livro do aluno, com respostas comentadas, gabaritos e do manual dg
professor, em que se trata da proposta da recomposicdo de aprendizagens, apresentam se orientagGes gerais ao
professor e 6 mapeamento de todos os objetos de conhecimento e habilidades essenciais do ano em curso.
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LIVRO DO ALUNO RECOMPOSIGAO DE APRENDIZAGENS — (LINGUA PORTUGUESA) - 8° ANO

A colecao devera ser registrada com ISBN e incluird, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado dej
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que|
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 142 paginas, impresso em 4 nicleos, com tinta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impress&o precisa e de
alto padrao.

O material deve utilizar estrateglas de ensino-aprendizagem com o propdsito de proporcionar oportunidades de aprender
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Proporcionando uma série de
intervencdes (avaliagdes, atividades e orientagbes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade,
Com as decisdes do professor se baseando também na andlise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dinamica pedagogica do material. O enfoque do material é a habilidade de Lingua Portuguesa.

O material deve ser desenhado para fechar a lacuna entre 0 que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba.
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando-se os trabalhos com uma avaliagdo diagnéstica,
com no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. ltens séo
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contelidos trabalhados na
unidade. Ainda, deve possuir um momento de recomposicéo de aprendizagens, com os contetidos programaticos do
anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividades e exercicios. Dev
possuir a apresentacio do contetido do ano vigente cujo pré-requisito tenha sido trabalhado anteriormente na mesma
unidade, por meio da exposicdo de conceitos e teorias e atividades. Os contetdos dos livros de Lingua Portuguesa
devergo estar divididos em 5 unidades (Campo da vida cotidiana; Campo artistico-literario; Campo da vida publica;
Campo das praticas de estudo e pesquisa; Campo jornalistico-midiatico.).

O aluno tera acesso por meio de QR codes e plataforma digital a, no minimo 4 (quatro) videoaulas, sendo uma parai
0

cada unidade; 4 (quatro) jogos digitais que atendam ao desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas ng| -



projeto; 4 (quatro) quizzes relacionados aos contelidos abordados em cada unidade do material dos componentes’

curriculares da coleg&o. Os jogos digitais e quizzes s&o organizados de forma escalonada e possuem sequéncia lidica,

com atividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo proprio em plataforma. Os jogos e quizzes
devem estar estruturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em deskiop e mobile.

Na plataforma, cada unidade apresentara uma trilha de aprendizagem contendo 4 (quatro) exercicios de avaliac&o

diagnostica, 1 (uma) videoaula de retomada dos principais conceitos da unidade e 4 (quatro) exercicios de verificacéo

de aprendizagem em formato exclusivamente digital com geracéo de relatérios de desempenho por estudante, turma |
instituicéo.
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A cole¢do devera ser registrada com ISBN e incluira, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de|

20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que

garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 182 paginas, impresso em 4 ntcleos, com tinta
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impresséo precisa e de|
alto padrao.

O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o propésito de proporcionar oportunidades de aprender]

a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Proporcionando uma série de

intervengGes (avaliagdes, atividades e orientagbes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade,

Com as decisdes do professor se baseando também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pelal

dinamica pedagégica do material. O enfoque do material € a habilidade de Lingua Portuguesa.

O material deve ser desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba,

IAssim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando-se os trabalhos com uma avaliagao diagnéstica,

com no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. Itens s&o

referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetdos trabalhados na

unidade. Ainda, deve possuir um momento de recomposi¢édo de aprendizagens, com os conteldos programéticos dos
anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividades e exercicios. Dev
possuir a apresentacdo do contetido do ano vigente cujo pré-requisito tenha sido trabalhado anteriormente na mesma|

.\ unidade, por meio da exposi¢gdo de conceitos e teorias e atividades. Os contetidos dos livros de Lingua Portugues

deverdo estar divididos em 5 unidades (Campo da vida cotidiana; Campo artistico-literario; Campo da vida publlca
Campo das praticas de estudo e pesquisa; Campo jornalistico-midiatico.).
O livro do professor € composto do respectivo livro do aluno, com respostas comentadas, gabaritos e do manual do
professor, em que se trata da proposta da recomposi¢cdo de aprendizagens, apresentam-se orientagbes gerais ao
professor € 0 mapeamento de todos os objetos de conhecimento e habilidades essenciais do ano em curso.
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A colecio devera ser registrada com ISBN e incluird, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que
garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 118 paginas, impresso em 4 ntcleos, com tinta)
escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impresséo precisa e de
alto padréo.

O material deve utilizar estratégias de ensinc-aprendizagem com o proposito de proporcionar oportunidades de aprender
a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado.- Proporcionando uma série de
intervencdes (avaliagbes, atividades e orientagdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.,
Com as decisdes do professor se baseando também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela
dindmica pedagogica do material. O enfoque do material é a habilidade de Lingua Portuguesa.

O material deve ser desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e o que se espera que ele saiba.
Assim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando-se os trabalhos com uma avaliagédo diagnéstica,
com no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de cada aluno. ltens s&o
referentes as aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabalhados na
unidade. Ainda, deve possuir um momento de recomposicdo de aprendizagens, com os contetdos programaticos dos

.‘ anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividades e exercicios. Deve

possuir a apresentagao do contelido do ano vigente cujo pré-requisito tenha sido trabalhado anteriormente na mesma
unidade, por meio da exposi¢éo de conceitos e teorias e atividades. Os conteudos dos livros de Lingua Portuguesa
deverdo estar divididos em 5 unidades (Campo da vida cotidiana; Campo artistico- literario; Campo da vida publica;
Campo das préticas de estudo e pesquisa; Campo jornalistico-midiatico.).
O aluno tera acesso por meio de QR codes e plataforma digital a, no minimo 4 (quatro) videoaulas, sendo uma para|
cada unidade; 4 (quatro) jogos digitais que atendam ao desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas no
projeto; 4 (quatro) quizzes relacionados aos contetidos abordados em cada unidade do material dos componentes
curriculares da coleggo. Os jogos digitais e quizzes s&o organizados de forma escalonada e possuem sequéncia ludica,
com atividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo préprio em plataforma. Os jogos e quizzes
devem estar estruturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em deskfop e mobile.
Na plataforma, cada unidade apresentara uma trilha de aprendizagem contendo 4 (quatro) exercicios de avaliagéo
diagnostica, 1 (uma) videoaula de retomada dos principais conceitos da unidade e 4 (quatro) exercicios de verificacéo
de aprendizagem em formato exclusivamente digital com geragao de relatérios de desempenho por estudante, turma €
instituicao.

36 [LIVRO DO PROFESSOR RECOMPOSIGCAO DE APRENDIZAGENS — (LINGUA PORTUGUESA) 9° ANO
A colecédo devera ser registrada com ISBN e incluird, no minimo, uma capa impressa em tamanho aproximado de
20,5cm x 27,5cm, em cores 4x0, utilizando tinta escala em TRIPEX IMUNE 250g/m? ou semelhante, de modo que

garanta a sua resisténcia e qualidade. O miolo devera conter no minimo 158 paginas, impresso em 4 nicleos, com tinta

escala em offset IMUNE 75g/m?, e devera ser produzido com saida em CTP, garantindo uma impressé&o precisa e def
alto padrao.

O material deve utilizar estratégias de ensino-aprendizagem com o propésito de proporcionar oportunidades de aprender

a todos os estudantes e assegurar que, para isso, recebam um apoio apropriado. Proporcionando uma série de

intervengdes (avaliagdes, atividades e orientagdes) escalonadas com o aumento progressivo dos niveis de intensidade.

Com as decisfes do professor se baseando também na analise do rendimento dos estudantes, proporcionada pela

dindmica pedagogica do material. O enfoque do material € a habilidade de Lingua Portuguesa. .
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O material deve ser desenhado para fechar a lacuna entre o que o estudante sabe e 0 que se espera que ele saiba.
iAssim, a sequéncia didatica de cada unidade é elaborada iniciando-se os trabalhos com uma avaliagdo diagnéstica,
com no minimo 5 itens, para que o professor consiga levantar o nivel de conhecimento de ¢ada aluno. ltens séo
referentes 4s aprendizagens dos anos anteriores, que fazem parte dos pré-requisitos dos contetidos trabalhados na|, '
unidade. Ainda, deve possuir um momento de recomposi¢do de aprendizagens, com os contelidos programaticos dos|. . .
anos anteriores, de acordo com a BNCC, por meio de conceitos e teorias entremeadas de atividades e exercicios. Dev
possuir a apresentacéo do contelido do ano vigente cujo pré-requisito tenha sido trabalhado anteriormente na mesm
unidade, por meio da exposicéo de conceitos e teorias e atividades. Os contetdos dos livros de Lingua Portuguesa/
deverdo estar divididos em 5 unidades (Campo da vida cotidiana; Campo artistico-literario; Campo da vida publica;
Campo das praticas de estudo e pesquisa; Campo jornalistico-midiatico.).

O livro do professor & composto do respectivo livro do aluno, com respostas comentadas, gabaritos e do manual dg
professor, em que se trata da proposta da recomposigdo de aprendizagens, apresentam-se orientagcdes gerais ao|
professor e 0 mapeamento de todos os objetos de conhecimento e habilidades essenciais do ano em curso.

| - ESPECIFICAGOES DOS RECURSOS DIGITAIS
1 AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM - RECURSOS TECNOLOGICOS COMPLEMENTARES

1.1. APLICATIVO MOBILE DE PRIMEIROS SOCORROS EM AMBIENTE ESCOLAR

Aplicativo de aprendizagem para exploragao de conte(ido relativos a agbes de primeiros socorros no ambiente escolar.
O aplicativo devera apresentar uma metodologia de aplicagdo intuitiva baseada em uma trilha de aprendizagem
dinamica. A arquitetura da solug&o devera proporcionar opgdes de parametrizagéo de funcionalidades e uma base de
consuitas que norteiam cada experimento com o objetivo ao desenvolvimento de competéncias especificas e habilidades
A serem alcangadas de forma explicita e pratica de interpretagéo pelo usuério. Disponivel para o sistema operacional
Android na categoria aplicativos da biblioteca da plataforma.

Caracteristicas Técnicas:

0 aplicativo é composto por 5 areas, onde o usuario podera explorar, consultar ou validar seus conhecimentos sobre os
contetidos.

Os contetdos s&o apresentados por meio de textos, videos, animagdes e ilustragoes 2D.

O aplicativo é compativel com dispositivos mobile, tablets e smartphone, com sistema operacional Android.

Todo o acesso é offline e ndo depende de internet para navegacao e visualizagéo do contetido

Estrutura Organizacional:

I solucdo devera contemplar na sua estrutura organizacional no minimo os seguintes conteudos:

Home; O que é a Lei Lucas; Importancia dos primeiros socorros; Quando acionar um socorrista; Procedimentos basicos;
Atribuicbes dos socorristas.

Guia:

Afogamentos; Ataque por animais pegonhentos; Choques elétricos; Convulsdes; Cortes e EscoriagGes; Dentes soltos e
ou quebrados; Desmaios; Engasgue; Febre; Fraturas; Frequéncia cardiaca; Frequéncia respiratoria; Hemorragias;
ntoxicagéo alimentar; Massagem cardiaca; Obstrugdo das vias aéreas por corpos estranhos — OVACE; Queimaduras;
Sangramentos; Sinais Vitais; Temperatura axiliar; Transporte de vitimas. '

Prevenir
Kit de primeiros socorros; Atengo; Patio; Brinquedos e salas de jogos; Laboratérios, bibliotecas e salas de aula;
‘ Corredores; Escola como um todo.

Emergéncia

Afogamentos; Ataque por animais pegonhentos; Choques elétricos; Convulsdes; Cortes e Escoriagdes; Dentes soltos e
ou quebrados; Desmaios; Engasgue; Febre; Fraturas; Hemorragias; Intoxicacéo alimentar; Obstrugéo das vias aéreas
por corpos estranhos — OVACE; Queimaduras.

Telefones
Corpo de bombeiros; Policia Militar; SAMU; Servigo Unico de Sadde — SUS; Violéncia sexual contra criangas e
adolescente;

Quiz

Lei Lucas: Kit de primeiros socorros; Patio; Brinquedos e salas de jogos; Laboratérios, bibliotecas e salas de aula;
Corredores: Escola como um todo; Atengdol; Frequéncia cardiaca; Frequéncia respiratoria; Temperatura axilar;
Massagem cardiaca; Sangramentos; Transporte de vitimas; Cortes e escoriagdes; Hemorragias.

1.2. APLICATIVO MOBILE PARA COMUNICAGAO ALTERNATIVA

Especificagdes técnicas e funcionais da aplicagéo

Descrigao Geral

Aplicacdo para comunicagdo aumentativa e alternativa para auxiliar pessoas com deficiéncia de fala, escrita efou
comunicativa. Disponivel para o sistema operacional Android na categoria aplicativos da biblioteca da plataforma.
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escrrgao Técnica minima:
Disponivel para uso em drsposrtrvos moveis com sistema operacronal Android (tablets e smartphones)
"Todo o acesso €& offline e ndo depende de internet para navegacao e visualizagdo do contetido.

uncionamento geral minimo:

cesso do ‘Menu de categorias’ -> Selecionar categoria -> direciona para ‘Tela da categoria selecronada
ela da Categoria selecionada -> Cart&o selecionado (destacado)

arracdo das categorras e cartoes selecronados

-ategorias similares minimas propostas para o Recurso:’

specificagdo para categorias:

eparacgdo de cada uma por cor + icone

urante o uso do cartao de cada categoria, manter o icone e a cor da categorra no menu superlor

Recurso devera conter no minimo os seguintes simbolos de comunicagéo:

‘ao quero; Quero comer Quero ir para casa; Quero dormir; Quero fazer cocb; Quero fazer xrxr Quero esse Quero me
impar; Quero trocar a roupa; Quero escovar os dentes. : .

erguntas
nde esta? Onde vamos?; Quem é?; Que horas sédo?; O que esta drzendo'7 Qual € o seu nome’7 Posso te ajudar'? O
ue fazer?; O que escutou?; Por qué?

nteragées
om dia; Boa tarde; Boa noite; O| Obrrgado(a) Por nada; Com Ilcenga Desculpa Porfavor

entlmentos
eliz; Triste; Cansado(a); Bravo(a); Com medo; Com sono; Com frio; Com dor;: Com fome; Com sede

goes
rincar; Dangar; Correr; Pular; Sentar Deitar; Pintar; Desenhar, Escrever

limentagiao
omer; Beber; Fruta Péo; Bolo; Brscorto Arroz; Feijdo; Agua; Suco

Ifabeto
_odas as letras do alfabeto

rguras
irculo; Quadrado; Retangulo Losango Triangulo; Pentagono; Hexagono; Estrela; Lrnha

ores
reto; Branco; Azul; Vermelho; Verde Amarelo; Laranja; Rosa; Roxo; Cinza;

umeros

Umeros de 0 a9

inais (+, -, ;, *, 1, =, /, virgula, ponto)

peracdes (multiplicagdo, divisdo, adigao, subtragéo)

.3 APLICATIVO MOBILE
erramenta digital de apoio a aula, capaz de oferecer suporte relativo & execugdo das aulas presenciais atraves da
istribuicio de propostas de atividadés dentro da sala com apresentagdo de conteudos e drsponrbrlrdade de
nteratividade digital com estes. As propostas de atividades da cole¢do dever&o ser executaveis em aplicativo proprio,
esenvolvido para esta fungio com temas relacionados aos objetos de conhecimento dos componentes currlculares
través da aplicagdo de objetos educacionais digitais de aprendizagem afim de contribuir com a préatica pedagégica e se
presentar em formato de imagens 3D, textos, audios, animag&o, infograficos, contelidos interativos, quizzes, entre
utros. As propostas devem ser elaboradas em consonancia com as competéncias e habilidades previstas na BNCC de
cordo com os campos de atuagdo e suas praticas de linguagem e com as unidades tematicas ;e os objetos de
onhecimento dos componerites curriculares da colegdo, objetivando o desenvolvimento cognrtlvo dos alunos




avorecendo o pensamento critico, a ludicidade, a criatividade o desenvolvimento das competéncias gerais 4 e 5, da
NCC que tratam da cultura digital e do letramento digital e cientifico, possibilitando e favorecendo o uso individual,
em como a utilizagéo coletiva que propicia a utilizagéo pelos professores de metodologias ativas de ensino, favorecendo

aprendizado e facilitando, por meio do trabalho em grupos desenvolvido pelos alunos o desenvolvimento das
ompeténcias socioemocionais. O aplicativo, que proporcionara a usabilidade dos recursos educacionais, devera ser
nstalavel em dispositivos do tipo smartphones e tablets com sistema operacional Android com caracteristicas minimas
e memoéria RAM né&o inferior a 2GB, armazenamento disponivel nao inferior a 8GB, camera traseira nao inferior a2 5.0

P e conexdo com rede internet. Tais ferramentas digitais devem favorecer e estimular a abordagem com as habilidades
specificas de educacéo financeira e consumo, empreendedorismo e projeto de vida.

EQUISITOS TECNICOS

ompatibilidade
aplicativo devera ser compativel com os sistemas operacionais Android e iOS, funcionando corretamente em
martphones e tablets.

nterface Intuitiva
o apllcatlvo devera possuir uma interface amigavel e de facil navegagéo, adequada ao publico infantil, permitindo que
as criancas acessem os recursos de forma autbnoma.

Contetido Adequado a Faixa Etaria
Todos os recursos disponibilizados no aplicativo devem ser apropriados para criangas de 2 a 5 anos, considerando sua
compreens&o, habilidades e desenvolvimento cognitivo.

Estimulos Sensoriais
Os recursos presentes no aplicativo devem oferecer uma diversidade de estlmulos sensoriais, como cores, sons,
magens e interagGes, a fim de favorecer o desenvolvimento das percepgdes sensoriais das criangas.

Seguranga
O aplicativo devera garantir a segurang;a dos dados dos usuarios, adotando medidas de proteg&o contra acesso néo
autorizado e armazenamento seguro das informacdes pessoais.

1.4. FERRAMENTA INTERATIVA DE MAPA MENTAL:

Uma ferramenta online e interativa para a construgéo e organizagéo visual de mapas mentais. A partir de um nucleo
central, os usuarios podem expandi-lo com ramificagbes, adicionar textos explicativos e escolher cores para melhor
brganizacéo. A funcionalidade inclui a integragdo de imagens da biblioteca da plataforma ou do dispositivo do usuiario.
Disponive! para o sistema operacional Android na categoria aplicativos da biblioteca da plataforma.

Principais funcionalidades:

Criagdo e Edigao de nés
Permite a definicdo manual ou geragdo automatica do né central. Novos nés podem ser adicionados com um clique no
noé pai e a opgéo de 'Adicionar né'. A edigéo ou exclus&o de nés existentes também € suportada.

nsergao de Texto nos nés
Os usuarios podem adicionar texto aos nés, personalizando fonte, tamanho e cor para enriquecer o contetdo.

Coloragao dos nés
Os usuarios podem escolher cores de fundo para os nos, promovendo uma organizagéo visual eficaz. Uma paleta de
cores esta disponivel para selegdo.

enu de projetos
aplicagdo possui um menu inicial disponibilizando de forma rapida e facil todos os mapas mentais realizados pelo

suario.

ucleo Central e Ramificagdes _
esign minimalista com um nucleo central e expansdo em varias diregdes, proporcionando uma visualizagéo limpa e

rganizada.

otSes de Acesso Rapido
otBes de facil acesso para adigéo, edigéo e exclusdo de nos, além de coloragdo e manipulagéo de elementos.

.5. FERRAMENTA DE ESTAMPA CRIATIVA
ma ferramenta online que oferece uma interface intuitiva para que os usuarios possam criar e personalizar suas
roprias estampas de forma facil e flexivel. Disponivel para o sistema operacional Android na categoria aplicativos da

iblioteca da plataforma.

rincipais funcionalidades

I3

rea de Desenho Interativa
erramentas como pincéis, texto e formas para a criagéo de estampas. Espectro de cores, variedade de espessuras de

inha e ferramenta de borracha para a personalizacéo criativa.

enu de desenhos




aplicagdo possui um menu inicial disponibilizando de forma rapida e facil todos os desenhos realizados pelo usuario.

rogresso
usuario é capaz de salvar seu desenho em qualquer etapa, permitindo a finalizagdo do mesmo em outro momento.

isualizagdo em Mockups
plicacéo da estampa em mockups de produtos para visualizagio realista.
istema de salvamento: Os usuarios podem salvar e fazer downloads de seus mockups de forma rapida e simples.

. 6. FERRAMENTA INTERATIVA DE MOODBOARD

ma ferramenta que oferece uma interface clara e amigavel para criar moodboards de forma simples e criativa, projetada
ara permitir que os alunos organizem suas ideias e projetos de maneira visualmente atraente, sendo util tanto para
rojetos individuais quanto colaborativos. Disponivel para o sistema operacional Android na categoria aplicativos da
iblioteca da plataforma.

rincipais funcionalidades

anco de Imagens

ma ampla variedade de opgbes organizadas por categorias para facilitar a customizagéo do moodboard. Os alunos
odem adicionar, remover e ajustar as imagens conforme necessario.

ersonaliza¢dao de Modelos/Painéis
s alunos podem escolher o nimero de modelos disponiveis no moodboard, adaptando-o as necessidades do projeto.
iferentes tamanhos e formatos de painéis estéo disponiveis para flexibilidade no design.

acilidade de Navegagao e Selegdo de Imagens
ma interface intuitiva permite aos alunos navegarem e selecionar imagens de um banco de imagens diversificado,
rganizado por categorias.

enu de projetos
aplicagdo possui um menu inicial disponibilizando de forma rapida e facil todos os moodboards realizados pelo usudrio.

pload de imagens
{ém de utilizar as imagens disponibilizadas pela aplicagdo, o usuario pode fazer upload das proprias lmagens
rmazenadas em sua galeria.

istema de Salvar e Continuar
s alunos podem salvar seu progresso e continuar trabalhando em seus moodboards em etapas, proporcwnando

.7 AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM

.7.1.) Ambiente Virtual De Aprendizagem Para As Matrizes

Contratada devera disponibilizar, por meio de licenga de uso, um ambiente de instru¢des gerais, composto de:
mbiente de cadastro e gerenciamento das instituigdes vinculadas a matriz (municipio ou rede estadual);

eragdo de relatérios de usabilidade e rendimento de notas das avaliagdes realizadas no Ambiente Virtual de
prendizagem para os niveis hierarquicos: instituicGes, professores, coordenadores, turmas e alunos;

ssessoria pedagogica para a utilizagdo dos ambientes com compdem o sistema;

uporte técnico;

.7.2.) Ambiente Virtual De Aprendizagem Para as Instituigbes:

Contratada devera disponibilizar, por meio de licenca de uso, um ambiente de instrugbes gerais, composto de:
mbiente de cadastro e gerenciamento dos perfis: administrativo (gestor), coordenador, professor, aluno e familiares/
esponsaveis. -

mbiente de cadastro e gerenciamento de turmas;

eracdo de relatorios de usabilidade e rendimento de notas das avaliagdes realizadas no Ambiente Virtual de
prendizagem para os niveis hierarquicos: instituicdes, professores e alunos;

ssessoria pedagégica para a utilizacdo dos sistemas;

uporte técnico;

.7.3.) Ambiente Virtual De Aprendizagem Para O Perfil Administrador (gestor):

Contratada devera disponibilizar, por meio de licenga de uso, um ambiente de instrugGes gerais, composto de:
mbiente de cadastro e gerenciamento dos perfis: administrativo (gestor), coordenador, professor e aluno;

mbiente de cadastro e gerenciamento de turmas,

eragao de relatérios para listas de exercicios, avaliagdes processuais e diagnosticas parametrizadas através da Teoria
lassica dos Testes (TCT);

ontrole de acessos e relatérios da execugdo dos seguintes recursos: avaliagGes e simulados, trilhas de aprendizagem,
empo de uso para realizagdo das atividades, finalizagio/conclusso de tarefas, percentual de OED’s acessados pelas
areas do conhecimento do material.

evera apresentar ambiente que realize a geragio de relatorios das avaliagdes, simulados e trilhas de aprendizagem
ealizados no Ambiente Virtual de Aprendizagem para os niveis hierarquicos: matriz (rede), instituicdes (gestores),
urmas, coordenadores, professores e alunos;

evera conter sala de aula virtual para a reallzagao das trilhas de aprendizagem personalizaveis que poder&o apresentar
lém de atividades do tipo exercicios, jogos, quizzes e videoaulas relacionadas aos temas abordados nos livros, nas
iferentes areas do conhecimento que deverdo funcionar em data e horario previamente agendados pelo professor para

exibilidade de tempo e edig&o. A opgao de salvar o moodboard em PDF ou PNG facilita a utilizagdo em projetos futuros.

o



s alunos da turma, podendo estas, ser utilizadas como atividades avaliativas ou processuais. Cada trilha de
prendizagem disponivel no ambiente virtual & relacionada com a coleg&o e seus componentes curriculares e possui 04
quatro) exercicios de avaliagio diagnostica, 01 (uma) videoaula de retomada dos conceitos pnnCIpals do contetido e 04
quatro) exercicios finais de verificagdo de aprendizagem.

evera apresentar um banco de videoaulas para o aluno e professor, disponivel em ambiente especifico na plataforma

que possam ser acessadas por meio de QR Codes através do aplicativo mobile; este banco devera totalizar no minimo
6 videoaulas de recomposicdo de aprendizagens (matematica) e 36 videoaulas de recomposicdo de aprendizagens
lingua portuguesa), com objetos de conhecimento referentes ao contetido apresentado nas unidades dos materiais
mpressos, sendo 4 por ano letivo.

evera apresentar um banco de videoaulas no formato de animagdes para o aluno e professor para os anos iniciais,
isponivel em ambiente especifico na plataforma e que possam ser acessadas por meio de QR Codes através do
plicativo mobile; este banco devera totalizar no minimo 01 videoaula por ano, que esta relacionada ao contetido
presentado no livro.

evera apresentar um banco de no minimo 36 jogos de recomposicdo de aprendlzagens (matematica) e 36 jogos de
ecomposig&o de aprendizagens (lingua portuguesa), com objetos de conhecimento referentes ao contetido apresentado
as unidades dos materiais impressos, sendo 4 por ano letivo, referentes aos contetidos abordados em cada unidade
o material impresso. Os jogos digitais, organizados de forma escalonada, poder&o apresentar logicas de quizzes e
equéncia lidica, com atividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo préprio em plataforma. Os
ogos devem estar estruturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em deskfop e
mobile. _
Devera apresentar aplicativo mobile do Ambiente Virtual de Aprendizagem disponivel para as versdes Android e 10S:
Acesso rapido aos Objetos Educacionais Digitais (OED’s) via QR Codes, acessados via aplicativo mobile proprio,
mpressos no material didatico;
Acesso rapido aos Contelidos apresentados em formato de videoaulas para o professor e o aluno, via aplicativo mobile;
Suporte técnico;

1.4.4.) Ambiente Virtual De Aprendizagem Para Coordenadores:

A Contratada devera disponibilizar, por meio de licenga de uso, um ambiente de instrugdes gerais, composto de:
Orientagbes para utilizagio do ambiente para cadastro e gerenciamento dos perfis: professor e aluno;

Devera apresentar ambiente que realize a geragéo de relatorios das avaliagdes, simulados e trithas de aprendizagem
realizados no Ambiente Virtual de Aprendizagem para os niveis hierarquicos: turmas, professores e alunos;

Devera conter sala de aula virtual para a realizagdo das trilhas de aprendizagem personalizaveis que poder&o apresentar
além de atividades do tipo exercicios, jogos, quizzes e videoaulas relacionadas aos temas abordados nos livros, nas
diferentes areas do conhecimento que deverdo funcionar em data e horario previamente agendados pelo professor para
os alunos da turma, podendo estas, ser utilizadas como atividades avaliativas ou processuais. Cada trilha de
aprendizagem disponivel no ambiente virtual é relacionada com a cole¢8o e seus componentes curriculares e possui 04
quatro) exercicios de avaliagdo diagnéstica, 01 (uma) videoaula de retomada dos conceitos principais do conteudo e 04
quatro) exercicios finais de verificag&o de aprendizagem.

Deveréa apresentar um banco de videoaulas para o aluno e professor, disponivel em ambiente espemf co na plataforma
e que possam ser acessadas por meio de QR Codes através do aplicativo mobile; este banco devera totalizar no minimo
36 videoaulas de recomposicdo de aprendizagens (matematica) e 36 videoaulas de recomposigéo de aprendizagens
lingua portuguesa), com objetos de conhecimento referentes ao contelido apresentado nas unidades dos materiais
mpressos, sendo 4 por ano letivo. ’

Devera apresentar um banco de videoaulas no formato de animagdes para o aluno e professor, disponivel em ambiente
especifico na plataforma e que possam ser acessadas por meio de QR Codes através do aplicativo mobile; este banco
Hevera totalizar no minimo 01 videoaula por ano, que esta relacionada ao contetido apresentado no livro.

Devera apresentar um banco de no minimo 36 jogos de recomposicdo de aprendizagens (matemética) e 36 jogos de
recomposicao de aprendizagens (lingua portuguesa), com objetos de conhecimento referentes ao contetido apresentado
has unidades dos materiais impressos, sendo 4 por ano letivo, referentes aos contetidos abordados em cada unidade
do material impresso. Os jogos digitais, organizados de forma escalonada, poderdo apresentar l6gicas de quizzes e

equéncia ludica, com atividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo proprio em plataforma. Os
ogos devem estar estruturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em desktop e
obile.
evera apresentar aplicativo mobile do Ambiente Virtual de Aprendlzagem disponivel para as versdes Android e 10S:
cesso rapido aos Objetos Educacionais Digitais (OED’s) via QR Codes, acessados via aplicativo mobile proprlo
mpressos no material didatico;
cesso rapido aos Contelidos apresentados em formato de videoaulas para o professor e o aluno, via aplicativo mobile;
uporte técnico;

.4.5.) Ambiente Virtual De Aprendizagem Para O Professor

Contratada devera disponibilizar, por meio de licenga de uso, um ambiente de instruges gerais, composto de:
eracdo de relatérios de usabilidade e rendimento de notas das avaliagbes realizadas no Ambiente Virtual de
prendizagem para os niveis hierarquicos: turmas e alunos;

ala de aula virtual para aulas ao vivo;

evera apresentar ambiente que realize a geracéo de relatérios das avaliages, simulados e trilhas de aprendizagem
ealizados no Ambiente Virtual de Aprendizagem para os niveis hierarquicos: turmas e alunos;

evera conter sala de aula virtual para a reallzag.ao das trilhas de aprendizagem personalizaveis que poder&o apresentar
lém de atividades do tipo exercicios, jogos, quizzes e videoaulas relacionadas aos temas abordados nos livros, nas
iferentes areas do conhecimento que deverdo funcionar em data e horério previamente agendados pelo professor para
s alunos da turma, podendo estas, ser utilizadas como atividades avaliativas ou processuais. Cada trilha de
prendizagem disponivel no ambiente virtual é relacionada com a colegéo e seus componentes curriculares e possui 04
quatro) exercicios de avaliaggo diagnéstica, 01 (uma) videoaula de retomada dos conceitos principais do conteudo e 04

quatro) exercicios finais de verificagdo de aprendizagem.




Devera apresentar um banco de videoaulas para o aluno e professor, disponivel em ambiente especifico na plataforma
e que possam ser acessadas por meio de QR Codes através do aplicativo mobile; este banco devera totalizar no minimo
36 videoaulas de recomposicdo de aprendizagens (matematica) e 36 videoaulas de recomposicéo de aprendizagens:
lingua portuguesa), com objetos de conhecimento referentes ao contelido apresentado nas unidades dos materiais
Impressos, sendo 4 por ano letivo. )

Devera apresentar um banco de videcaulas no formato de animagdes para o aluno e professor, disponivel em ambiente
especifico na plataforma e que possam ser acessadas por meio de QR Codes através do aplicativo mobile; este banco
devera totalizar no minimo 01 videoaula por ano, que esta relacionada ao contetido apresentado no livro.

Devera apresentar um banco de no minimo 36 jogos de recomposigdo de aprendizagens (matematica) e 36 jogos de
recomposigéo de aprendizagens (lingua portuguesa), com objetos de conhecimento referentes ao contetido apresentado
nas unidades dos materiais impressos, sendo 4 por ano letivo, referentes aos contetidos abordados em cada unidade
do material impresso. Os jogos digitais, organizados de forma escalonada, poderdo apresentar logicas de quizzes e
equéncia ludica, com atividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo préprio em plataforma. Os
ogos devem estar estruturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em deskiop e
obile.

evera apresentar aplicativo mobile do Ambiente Virtual de Aprendizagem disponivel para as versdes Android e |0S:
cesso rapido aos Objetos Educacionais Digitais (OED’s) via QR Codes, acessados via aplicativo mobile proprio,
mpressos no material didatico;

cesso rapido aos Conteudos apresentados em formato de videoaulas para o professor e o aluno, via aplicativo mobile;
uporte técnico;

.4.6.) Ambiente Virtual De Aprendizagem Para O Aluno

Contratada devera disponibilizar, por meio de licenga de uso, um ambiente de instrugées gerais, composto de:
eracao de relatorios rendimento individual de notas das avaliagdes realizadas no Ambiente Virtual de Aprendizagem;
ala de aula virtual para aulas ao vivo; ’ )

evera conter sala de aula virtual para a realizagdo das trilhas de aprendizagem personalizaveis que poderéo apresentar
Iém de atividades do tipo exercicios, jogos, quizzes e videoaulas relacionadas aos temas abordados nos livros, nas
iferentes areas do conhecimento que dever&o funcionar em data e horario previamente agendados pelo professor para
s alunos da turma, podendo estas, ser utilizadas como atividades avaliativas ou processuais. Cada triha de
prendizagem disponivel no ambiente virtual é relacionada com a colec@o e seus componentes curriculares e possui 04
quatro) exercicios de avaliacéo diagnostica, 01 (uma) videoaula de retomada dos conceitos principais do contetdo e 04
quatro) exercicios finais de verificagéo de aprendizagem.

evera apresentar um banco de videoaulas para o aluno, disponivel em ambiente especifico na plataforma e que possam
er acessadas por meio de QR Codes através do aplicativo mobile; este banco devera totalizar no minimo 04 videoaulas
uma para cada unidade do material), com objetos de conhecimento referentes ao contelido apresentado nas unidades
os materiais impressos. ‘

evera apresentar um banco de videoaulas no formato de animagdes para o aluno, disponivel em ambiente especifico
a plataforma e que possam ser acessadas por meio de QR Codes através do aplicativo mobile; este banco devera
otalizar no minimo 01 videoaula por ano, que estéa relacionada ao contetido apresentado no livro.

evera apresentar um banco de 04 jogos por ano letivo referentes aos contelidos abordados em cada unidade do
aterial impresso. Os jogos digitais, organizados de forma escalonada, poderdo apresentar logicas de quizzes e
equéncia ludica, com atividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo proprio em plataforma. Os
ogos devem estar estruturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em desktop e
obile.

evera apresentar aplicativo mobile do Ambiente Virtual de Aprendizagem disponivel para as versées Android e 10S:
cesso rapido aos Objetos Educacionais Digitais (OED’s) via QR Codes, acessados via aplicativo mobile proprio,
mpressos no material didatico;

cesso rapido aos Contetidos apresentados em formato de videoaulas para o professor e o aluno, via aplicativo mobile;
uporte técnico;

.4.7.) ESPECIFICAGOES ADICIONAIS DO AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM.
.4.7.1.) Sobre A Usabilidade Do Ambiente Virtual

s sistemas devem possuir interface de facil assimilag&o para os usudrios de todos os niveis hierdrquicos (matrizes,
nstituicdes, perfil administrador, coordenador, professor e aluno) e com navegabilidade entre as telas e devera ser
brigatoriamente ser em portugués.
solugdo devera permitir o acesso aos sistemas, de qualquer lugar, utilizando os recursos da internet e o uso de senhas
e seguranca com diferentes niveis de hierarquia; i

solucdo devera permitir a inclusdo dos cadastros pela Secretaria Municipal de Educag&o através de um painel de
ontrole disponivel para acesso via senha, sem a interferéncia da equipe técnica da empresa contratada.

empresa contratada devera comprometer-se com a Assessoria pedagogica de todos os profissionais da rede de ensino
esta Secretaria, para utilizacdo do Ambiente Virtual de Aprendizagem em todos os niveis hierarquicos.

.4.7.2.) Da Equipe Técnica
empresa contratada também devera disponibilizar suporte técnico, para atuar em todas as fases de implantagéo e
companhamento do sistema e atender aos chamados.
suporte técnico atuara na resolugéo de problemas e dividas em relagdo ao cadastro de usudrios e geragéo de
elatdrios garantindo a funcionamento pleno da ferramenta e ainda:
arantir a qualidade das tarefas dentro dos prazos, padrdes e normas, através de indicadores de niveis de servicos;
restar apoio técnico aos usuarios das matrizes e institui¢des;
esponder pela gestéo de usuarios; ,
suporte técnico da contratada devera possuir conhecimento e experiéncia em administracéo de software e avangado
onhecimento em informatica.
Ds chamados dever&o ser atendidos em um prazo maximo de 48 (quarenta e oito) horas em dias uteis.
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execucio dos servicos e das atividades acima referidas deveréo ser feitas diretamente pelo pessoal disponibilizado
ela contratada.

contratada devera possuir uma equipe capacitada e/ou qualificada para customizar e dar suporte constante aos
istemas de acordo com as orientagdes da administragéo, apds a implantagéo, desenvolvendo as atividades indicadas,
om o objetivo de manter os sistemas sempre atualizados e adaptados para as necessidades da Administragédo do
unicipio.

Assessoria Pedagégica ira avaliar, por meio da analise de relatérios, a utilizagdo dos recursos contratados pelos
unicipios como utilizagdo dos objetos educacionais digitais, trilhas de aprendizagem e aplica¢éo de avaliagbes e
imulados a fim de promover agdes pedagégicas que assegurem o cumprimento dos resultados contratados.

1.4.7.3.) Do Atendimento Técnico Especializado

Atendimento ao chamado téchico e a resolugio do problema no prazo méximo de 48 (quarenta e oito horas) Gteis.

O suporte técnico consiste na manutengéo dos acessos dos usudrios de todos os niveis hierarquicos da plataforma,
correcdo de problemas de usabilidade e desempenho, no menor espago de tempo possivel, de eventuais problemas
igados ao Ambiente Virtual de Aprendizagem.

Hospedagem do Ambiente Virtual de Aprendizagem de forma a garantir sua utilizagio e funcionamento 24 (vinte e quatro)
horas por dia. .

1.4.7.4.) Assessoria pedagogica para Utilizagdo dos Recursos Tecnolégicos

Deverdo ser executados na vigéncia do Contrato: Assessoria pedagogica para instrumentalizagdo do uso da ferramenta

para os administradores, coordenadores e professores onde o Ambiente Virtual de Aprendizagem for contratado.

A Assessoria pedagégica devera abranger todos os usuarios envolvidos no projeto. Devera ocorrer online em no minimo

B horas, podendo ser dividido em duas etapas de 4 horas, a ser realizada antes do inicio das atividades em sala de aula

e 4 horas de acompanhamento de utilizacdo dos recursos e analise dos resultados extraidos por meio de relatérios das

matrizes e instituicdes. Além disso, devera ocotrer, ao longo do ano, mais 80 horas (no minimo) de assessoria

. pedagégica online. O detalhamento da assessoria pedagogica e acompanhamento sera definido durante o projeto
executivo, que sera discutido com o fornecedor apés a assinatura do contrato. ‘

A Administracdo Municipal se resguarda ao direito de acompanhar, adequar e avaliar a assessoria pedagoégica realizada

pela contratada, sendo que, se a assessoria pedagogica for julgada insuficiente, cabera a contratada ministrar um novo

curso, sem nenhum 6nus adicional para a matriz contratante.

Para a assessoria pedagégica e acompanhamento a contratante (Matriz) disponibilizara ambiente com infraestrutura

online adequada para realizar os encontros de assessoria pedagogica do corpo docente. '

A assessoria pedagégica devera abranger todos os professores da rede de ensino da Secretaria de Educagéo, assim

como demais profissionais ligados a area de gestdo e acompanhamento. ,

A escala da assessoria pedagégica sera definida em conjunto pela contratante e contratada e devera ser ministrada para

A quantidade pré-definida de:

Gestores

Administrativos

Coordenadores

Professores

1.4.7.5.) Detalhamento Das Especificagdes
O ambiente deve proporcionar 06 (seis) niveis de hierarquia para acesso sendo: matriz, instituigéo, administrativo, gestor/
coordenador, professor e aluno. . .
A area da Administragio do municipio (matriz) devera gerir os acessos dos seguintes tipos de usuarios: instituigao,
administrativo, coordenador, professor e aluno.
A area das Instituicdes (escolas) devera gerir os acessos dos seguintes tipos de usudrios: administrativo, coordenador,
. professor e aluno. )
A area do perfil administrativo devera gerir os acessos dos seguintes tipos de usuarios: coordenador, professor e aluno.

A area do perfil do gestor/ coordenador deveréa gerir os acessos dos seguintes tipos de usuarios: professor e aluno.
Na area do Professor deveréo estar disponiveis as seguintes fungoes:
Acesso ao Banco de Atividades completo, tltimas aulas adicionadas, painel de liberagdo de aulas para os alunos.
Os professores poderdo acessar todas as matérias e niveis disponiveis no banco de atividades independente do ano
em que estiverem lecionando. ‘
Area do Professor devera permitir a liberagdo aos alunos de sua turma das trilhas de aprendizagem personalizaveis
e acordo com o interesse, para estimular o aprendizado em casa, uma vez que o aluno passara a ter acesso ao
ontetido digital ministrado de qualquer lugar usando dos atributos da internet através de seu login e senha proéprios.
oderdo acessar todos os componentes curriculares e niveis disponiveis no banco de aulas independente do ano em
ue estiverem lecionando.

evera ser possivel realizar um agendamento para o material criado.

a area do Administrativo deverdo estar disponiveis as seguintes fungdes:

adastro de alunos e turmas;

adastro de usuarios de turmas, coordenadores, professores e alunos;

eracao de todos os relatérios de acessos e rendimento dos usuarios;

a area do Aluno deverdo estar disponiveis as seguintes fungdes:

cesso as aulas e jogos atribuidos pelos professores ou Secretaria de Educagéo.

cesso as trilhas de aprendizagem personalizaveis atribuidas pelos professores ou Secretaria de Educagéo.

cesso as postagens realizadas pelos professores ou Secretaria de Educagéo.

cesso a jogos que poderao ser atribuidos aos alunos pelos professores.

.4.7.6.) Dos Objetos Educacionais Digitais _
colegéo possui Objetos Educacionais Digitais como videoaulas e jogos relacionados & colec&o, totalizando no minimo
6 jogos de recomposicdo de aprendizagens (matematica) e 36 jogos de recomposigéo de aprendizagens (lingua
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ortuguesa), com objetos de conhecimento referentes ao contetido apresentado nas unidades dos materiais impressos,
endo 4 por ano letivo; no minimo 36 videoaulas de recomposigéo de aprendizagens (matematica) e 36 videoaulas de
ecomposi¢io de aprendizagens (lingua portuguesa), com objetos de conhecimento referentes ao conteudo apresentado
as unidades dos materiais impressos, sendo 4 por ano letivo.

ada aluno tera acesso por meio de QR codes e plataforma digital a, no minimo 4 (quatro) videoaulas, sendo uma para
ada unidade; 1 (uma) videoaula de apresentagéo no formato video de animagao referentes aos contetidos abordados
o livro e 4 (quatro) jogos digitais que atendam aoc desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas no projeto.
s jogos digitais, organizados de forma escalonada, poderéo apresentar logicas de quizzes e sequéncia lidica, com
tividades organizadas e disponibilizadas por meio de um aplicativo préprio em plataforma. Os jogos devem estar
struturados em formato HTML, compativel com diferentes navegadores e acesso em deskfop e mobile. Na plataforma,
ada unidade apresentara uma trilha de aprendizagem contendo 4 (quatro) exercicios de avaliag&o diagndstica, 1 (uma)
ideoaula de retomada dos principais conceitos da unidade e 4 (quatro) exercicios de verificagdo de aprendizagem em
ormato exclusivamente digital com gerag&o de relatérios de desempenho por estudante, turma e instituigéo.

4.7.7.) DEMAIS CARACTERISTICAS

\ aplicagdo para dispositivos moveis devera ser destinada, excluswamente aos alunos e permitira que estes realizem
odas as atividades disponiveis na aplicagdo web. A plataforma sera disponibilizada na Apple Store para dispositivos
om sistema operacional iOS 5 a partir da vers&o 5 e na Play Store para dispositivos Android a partir da verséo 4.

Responsaveis pelas demandas:

Elaine Cbsta-Pires
Secretaria Municipal de Educacgéo

Balsas-MA, 01 de Julho de 2024



